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MOTIVATIE

Din anul 2010 in judetul Bragsov se implementeazé Programul national Biblionet — ,Lumea in biblioteca mea”, una dintre
cele mai importante investitii in sistemul de biblioteci publice din Roménia. Gratie acestui program, bibliotecile publice si-au
imbunatatit infrastructura, iar bibliotecarii au beneficiat de o serie de programe de formare, care au avut ca urmare dezvoltarea
de noi competente profesionale. Accesul liber la Internet si echipamentele (computere, softuri, periferice) puse la dispozitia
bibliotecilor publice, aldturi de mini-granturile accesibile prin intermediul aceluiasi program au condus inevitabil la diversificarea
serviciilor Tn majoritatea bibliotecilor publice din Romania.

Pe parcursul celor trei ani de program, Biblioteca Judeteana ,George Baritiu” Bragov a dezvoltat doud servicii cu totul noi in
peisajul serviciilor de biblioteca destinate copiilor si a asistat bibliotecile publice din judet s& dezvolte programe de promovare a
lecturii pentru copii (SAPTAMANA POVESTILOR) si ateliere de creativitate (MAINI DIBACE). Cele dou noi servicii dezvoltate i
implementate de Sectia pentru Copii si Tineret au fost: DIGIFOLIO — proiect pilot pentru dezvoltarea competentelor digitale ale
elevilor din ciclul primar si gimnazial, folosind portofoliile electronice ca mijloace pentru implicarea activa a elevilor in procesul
educational si utilizarea productiva a noilor tehnologii si GRADINITA DE VARA - bucuria copiilor si alternativa parintilor pe
perioada verii, un program destinat crearii unor conditii favorabile de dezvoltare a copiilor in pericada vacantei de vard, o
alternativa de a petrece timpul liber pentru 160 de copii prescolari.

Succesul proiectelor (DIGIFOLIO s-a bucurat de recunoastere internationald fiind selectat pentru a fi prezentat in cadrul
Conferintei Internationale a IFLA 2012 si GRADINITA DE VARA a ajuns la cea de a Ill a ediie, fiind foarte apreciat de parinti i
copii), imbunatatirea permanenta a serviciilor destinate copiilor, crearea de produse de informare noi (blogul copiilor, catalogul
jucériilor) si, nu Tn ultimul rand, experienta acumulata de bibliotecarii nostri ne-au determinat sa impéartasim aceste cunostinte
prin intermediul Ghidului ,Cum se face?” a celor mai bune practici pentru servicii si programe dedicate copiilor intre 0 -
14 ani.

Ghidul este realizat in cadrul proiectului ,Bibliotecile judetene: Centre de Excelentd. Proiectul ,Bibliotecile judetene: Centre de

Excelentd” a fost sustinut financiar de Fundatia IREX, prin programul national Biblionet.

Scop
Scopul acestui ghid este de a veni in sprijinul bibliotecilor publice pentru implementarea de servicii si programe de calitate
destinate copiilor. Acesta se doreste a fi un instrument adresat atét bibliotecarilor experimentati, cét si celor incepatori.

Descriere

Ghidul documenteaza si ofera solutile pentru implementarea a doud servicii potrivite pentru a fi dezvoltate in bibliotecile
judetene / municipale, a doua servicii potrivite pentru a fi dezvoltate in bibliotecile comunale si a programului SMS Prescolar —
Sport pentru Mentinerea Sanatatii optime, dezvoltarii armonioase i cresterii capacitatii psihice a prescolarilor. Ghidul descrie
pentru fiecare dintre serviciile si programele incluse fazele de implementare, bugetul alocat si resursele necesare pentru
desfasurarea lui, indicatorii principali folositi la masurarea rezultatelor, impactul si studiul de caz pentru serviciul respectiv.

Audienta
Studiul se adreseaza bibliotecarilor, parintilor, educatorilor, persoanelor care lucreaza cu copiii cu varste cuprinse intre 0-14 ani.

1. CAPITOL | - CONSIDERATII ASUPRA SECTIILOR PENTRU COPII

In cadrul bibliotecii publice, fiecare copil are dreptul la un program gratuit, usor accesibil si la servicii specializate.
Obiectivele esentiale ale serviciilor bibliotecii publice pentru copii sunt de a le cultiva acestora dragostea pentru lectura si
literatura si de a-i ajuta sa devina utilizatori de informatie si tehnologie capabili si critici. Copiii trebuie sa aiba acces in mod egal
la toate serviciile de biblioteca si la materiale furnizate de catre adulti, inclusiv programe, imprumut interbibliotecar, acces la
Internet, baze de date on-line i alte tehnologii electronice Tn curs de dezvoltare.

1.1 Misiune

Misiunea Sectiilor pentru Copii constd in asigurarea resurselor educationale si culturale specifice care sa contribuie la
dezvoltarea abilitatilor de citire, de cercetare si creativitate, de petrecere a timpului liber.



Misiunea noastra ca bibliotecari pentru copii este de a oferi celor mici si ,de multe ori, ingrijitorilor lor o prima experienta care
sa le asigure confortul, intelegerea si increderea necesare, care sa le permitd s& devind utilizatori activi i constanti ai
serviciilor de biblioteca. In acest scop ar trebui s& fim capabili sa le oferim cele mai bune resurse disponibile pentru a trezi in
mintea si inima lor interesul pentru educatie (informala si nonformald), sa construim cele mai bune colectii i, de asemenea, sé
dezvoltam programe de care oamenii sa isi aduca aminte cu drag toata viata.

Principiile care ar trebui sa stea la baza furnizarii de servicii de biblioteca pentru copii sunt;

1.

Includerea serviciilor pentru copii in politica bibliotecii (document scris) in care sa fie evidentiate filosofia, scopurile si
obiectivele acestora. Documentul ar trebui sa fie revizuit anual, prin consultare cu directorul bibliotecii si cu membrii
comunitétii care se ocupa de copii, pentru a determina eficacitatea in ceea ce priveste implinirea nevoilor i
intereselor copiilor de toate vérstele si pentru a asigura coerenta cu obiectivele generale ale bibliotecii

Asigurarea unei game complete de materiale si servicii care sa fie oferite in mod gratuit. Accesul nu ar trebui s fie
limitat de vérsta copilului sau de tipul de material

Tratarea utilizatorilor serviciilor pentru copii cu amabilitate si cu respect in toata biblioteca si depunerea tuturor
eforturilor pentru a raspunde solicitarilor lor

Asigurarea unui orar de functionare care sa nu fie diferit de cel al sectiilor destinate adultilor

Asigurarea de personal adecvat, capabil sa ofere 0 gama completa de servicii, disponibile pentru copii pe parcursul
Tntregului interval orar in care biblioteca este deschisa

Identificarea categoriilor de copii pe care biblioteca nu i serveste si dezvoltarea de servicii adecvate, ca raspuns la
nevoile lor (copii cu nevoi speciale, copii aflati in situatii de risc, copii aflati in proces de invatare alternativa si medii de
ingrijire)

1.2 Grupurile tinta

Copiii cu varste foarte mici depind de parinti sau ngrijitori pentru a avea acces la carti, noi tehnologii si servicii de biblioteca.
Acest fapt obliga biblioteca sa ia in considerare si nevoile acestor categorii de adulti si sa ii constientizeze asupra importantei
lecturii, a cartilor, a materialelor multimedia si a bibliotecii in dezvoltarea copiilor.

Grupurile tinta carora li se adreseaza serviciile sectiei pentru copii sunt:

Copii cu varsta sub 3 ani

Prescolari (3-6 ani)

Copii cu varste intre 7-10 ani

Copii cu varste intre 11-14 ani

Parinti si alti membri de familie

Tutori legali

Ingrijitori (de ex. bone, personal din centrele de zi)
Educatori

Alte categorii de adulti care lucreaza cu copii

1.3 Scopul serviciilor pentru copii

Sectiile pentru copii ofera grupurilor tintd acces la colectiile, programele si serviciile concepute special pentru ele.

Pentru a asigura o inalta calitate a serviciilor pentru copii, fiecare director de biblioteca si bibliotecarul / echipa de bibliotecari
trebuie sa aiba in vedere indeplinirea urmatoarelor obiective:

Amenajarea unui spatiu separat pentru serviciile destinate copiilor;

Angajarea cel putin a unui bibliotecar calificat, care sa fie responsabil pentru serviciile pentru copii;

Oferirea unei colectii de materiale diverse in diferite formate (jucérii, carti, materiale multimedia si alte resurse);
Dezvoltarea si furnizarea de servicii de informare pentru copii;

Incurajarea dezvoltarii vorbirii la copiii sub 3 ani;



o Informarea parintilor asupra importantei lecturii si a cititului cu voce tare in dezvoltarea vorbirii si scrieri;

¢ |Initierea périntilor sau a persoanelor care au in grija copii in alegerea materialelor si a resurselor potrivite varstei
copiilor, care se afla la dispozitia lor Tn bibliotecile publice;

o Facilitarea, cat mai timpuriu, a dezvoltarii de competente multimedia si de folosire a noilor tehnologii;

o Facilitarea contactului copiilor si parintilor cu alte familii, pentru a putea sé Tsi impartdseascé experientele, sé
socializeze,

e Planificarea si implementare unei varietati de programe care sa stimuleze interesul copiilor pentru literatura, informatie,
tehnologie si care s& promoveze utilizarea bibliotecii;

e Promovarea constanta si continua a resurselor si serviciilor oferite de sectiile pentru copii;

o  Cooperarea cu alte agentii comunitare care servesc copiii;

o Alocarea de fonduri suficiente pentru realizarea acestor obiective.

1.4 Colectii si criterii de selectie

Construirea si mentinerea colectiilor de materiale informationale, recreative si educationale relevante, in diferite formate, pentru
a satisface nevoile diferite de dezvoltare ale copiilor, dar si pentru a rdspunde exigentelor curriculum-ului reprezinté principalele
responsabilitéti ale bibliotecarilor din sectiile pentru copii.

Cand Tsi concep colectiile sau Tsi organizeaza serviciile, bibliotecarii trebuie s& aleaga materiale de calitate, potrivite varstei
utilizatorilor, nepericuloase pentru copiii sub 3 ani, stimulative, demne de atentia parintilor sau a persoanelor care au copii Tn
ingrijire, nepartinitoare si non-sexiste, care s& invite la lectura si sa stimuleze interesul pentru lectura.

Caracteristici i criterii de selectie:

a) Carti

Cartile sunt mai mult decéat povestile pe care le contin. Ele reprezinta cheia care deschide usa pentru dezvoltarea potentialului
fiecarui copil. Unele carti ii ajutd pe copii s&-si dezvolte increderea in sine, asa cum sunt cele cu rima repetata sau sa isi
dezvolte imaginatia, asa cum sunt cértile despre animale vorbitoare si super-eroi. Cartile despre obiecte, oameni si evenimente
familiare Ti linistesc, in timp ce cartile care vorbesc despre subiectele mai putin cunoscute ii provoaca s& descopere idei si locuri
noi.

Alegerea cartilor pentru copii este o activitate extrem de importanta si presupune multé responsabilitate. Atunci cand
alegem carti destinate copiilor sub vérsta de sase ani, este recomandat ca acestea sa contind povesti realiste, intrucat aceasté
categorie de varsta incearca sa inteleaga lumea si nu poate face diferenta dintre realitate si fantezie. Povestirile non-violente
despre oameni reali i animale reale, ca si despre activitatile de zi cu zi ii vor ajuta pe copii s& dezvolte o intelegere a lumii in
care traiesc. Acesta este i motivul pentru care, cu exceptia celor create potrivit nivelului de dezvoltare, vizionarea filmelor sau a
clipurilor video nu este recomandata la aceasta varsta.

intelegerea diferentei dintre fantezie i realitate se produce pe masura ce copilul creste, astfel ca in perioada scolaritatii mici este
momentul favorabil pentru introducerea miturilor, basmelor si fabulelor ca mijloace de explorare a notiunilor de etica si a
intrebarilor morale. Scolarul mic este interesat de lume si univers si are dorinta de a afla mai multe despre biologie, botanic si
toate stiintele pamantului, precum si despre istorie i cultura.

In afara continutului, un alt criteriu care trebuie avut in vedere atunci cand se face selectia cértilor pentru cei mici este
reprezentat de modul de folosire al limbajului, de vocabular si gramatica i, la fel de important, de prezentarea artistica.

Selectia cartilor pentru copiii cu varsta sub 3 ani

La aceasta varsta cartea este privita ca suport si va fi tratata ca toate celelalte jucarii. Ea simbolizeaza timpul pentru ascultat
povesti sau este folosita pentru a imita cititul. Atentia Tn procesul de selectie va fi acordaté design-ului, culorii, formatului, texturii
si mai putin tematicii si continutului. Colectia destinaté acestei categorii va include urmatoarele tipuri de carti:

e cartea album este cartea tiparita pe carton gros, fiecare pagina are minimum doua straturi de carton. Cartonul este
tiparit si utilizat atat pentru coperti, cét si pentru paginile interioare. Spre deosebire de o carte tipica de hartie, care este
legata prin capsare, paginile cartilor cartonate sunt special pliate i legate impreuna. Sunt viu colorate, contin imagini



cu obiecte si scene familiare (dormit, mancat, joc), sunt de mici dimensiuni pentru a putea fi tinute si manevrate usor si
pot contine insertii de materiale. Sunt carti ilustrate cu text putin (cateva cuvinte pe pagind), rime simple sau text
previzibil.

cartea cartonata este cartea tiparita pe hartie de buna calitate, la care doar copertile sunt cartonate. Sunt carti cu
rime, ritmuri i repetitii, amuzante, care pot fi retinute usor.

cartea jucarie este cartea confectionatd din material rezistent, poate fi atinsa si ,gustatd”. In afara ilustratiilor este
prevazuta cu dispozitive care scot diverse sunete.



Selectia cartilor pentru pregcolari (3-6 ani)

Dupa varsta de trei ani, copiii incep sa ia in considerare cartea ca o unitate completa de sens. Ei incep sa recunoasca subiectul
cartii, in principal prin imagini, culori, forme etc. Majoritatea copiilor incep s& urmareasca textul, aratand spre cuvinte si ,citind”
(de fapt citdnd din memorie) cuvant cu cuvant ceea ce este scris pe pagind. Sunt inca la fel de interesati de continut, imagini si
sunet, dar existd un sentiment de intelegere integrat in curs de dezvoltare. Colectia destinatd acestei categorii va include
urméatoarele tipuri de carti:

o cartea educationala: ABC /123, carti pentru a invéta literele si numerele cu ilustratii amuzante si pline de culoare;

e cartea concept: contine imagini sau fotografii ale obiectelor familiare sau notiuni, cum ar fi culori, forme, dimensiuni;



e cartea tipar: contine text repetitiv si subiect previzibil si este foarte indragita de copii;

e cartea informativa: contine imagini realiste sau fotografii care introduc date despre un anumit subiect;

o cartea ilustrata: cuvinte si imagini care spun o poveste despre personaje si evenimente reale sau imaginare;



cartea in relief: cartea care este prevazuta in interior cu elemente mobile. Acestea asigura elementul de surpriza al
rasfoirii cartii, trezind curiozitatea si interesul copiilor, atrdgandu-le atentia asupra unui personaj sau a unei intdmplari;

cartea sonora: cartea care include, alaturi de text si imagine, dispozitive sonore care imitd zgomote din lumea reala
functie de subiectul cartii (sunete scoase de animale, sunete de masini: claxon, frana, motor etc.);

cartea interactiva cu puzzle: ofera fixarea informatiilor prin realizarea anumitor scene din carte cu ajutorul pieselor de
puzzle incluse;
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e cartea de colorat: ilustreaza textul prin intermediul fiselor de colorat permitand copiilor sa zaboveasca mai mult asupra
cértii, sa aleaga culorile pentru imagini;

Selectia cartilor pentru copii cu varste intre 7-10 ani

Pe parcursul acestei perioade copilul invata sa citeasca, se imbunatateste fluenta si dezvolta obiceiuri individuale si preferinte de
lectura. De indaté ce competentele de citit sunt achizitionate i stapanite, copiii isi stabilesc propriul ritm pentru lectura. Copiii din
clasele primare manifestd interese diferite fatd de subiectul cartilor alese. Exista incd anumite subiecte din perioada
prescolaritatii care le fac multd placere, cum ar fi poezia si povestirile sub forma de banda desenatd, ins& acum au un nou
interes: povestirile cu eroi, miturile, legendele si basmele. Povestirile despre realitate, sunt la fel de interesante daca sunt
senzationale, dramatice sau amuzante. Baietii prefera cartile de informare, in special cele care se refera la teme stiintifice.
Cartile despre calatorie, aventura, geografie si timpuri indepartate, cat si cele despre oameni care locuiesc in zone indepartate
sau care au trait cu mult timp in urma sunt foarte atragatoare pentru copiii de aceasta varsta. Pe masura ce se dezvolta
competentele de citit si creste fluenta, creste si numarul paginilor si dimensiunea cartii, iar continutul devine mai complex. Dupa
vérsta de opt ani sunt capabili sa foloseascé componentele mai complexe ale cartilor cum ar fi: sumarul, indexul si glosarul.
Cartile destinate acestei categorii de varsta se prezintd sub o varietate de forme care sa i atraga, sa le stdmeasca interesul si
curiozitatea:

e cartea mapa: contine planse ilustrative pentru textele literare, carduri cu personaje, carduri cu imagini ce ilustreaza

emotii, notiuni opuse si actiuni simple — pentru activititile de dezvoltare a vocabularului, buline-recompensé
autocolante gi un notes;
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e cartea cu accesorii: include tablita, marker, buret (colectia: ,Scrie si sterge”), abtibilduri (colectia: ,Citeste si lipeste”),
postere si coli cu litere si cuvinte, diverse fise (uneste punctele, labirint) pentru a rezuma textul citit;

e cartea tridimensionala: ilustratiile care insotesc textul au elemente 3 D, care pot fi vazute cu ajutorul ochelarilor
inclusi.

Selectia cartilor copii cu varste intre 11- 14 ani

Dupa varsta de 10 ani, majoritatea copiilor au ,ceva” preferat pentru citit. Unii copii prefera sa citeasca despre un anumit animal,
cum ar fi calul sau delfinul, in timp ce altii manifesta interes pentru un anumit autor, pentru carti legate de un anumit film de
televiziune, sau un anumit gen de carte (aventuri, mistere). Este perioada in care rasfoiesc si consulta reviste. De asemenea,
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publicatiile de referintd (albume, atlase, enciclopedii etc), alaturi de cartile incluse in bibliografia scolara completeaza lista
lecturilor acestei categorii. Cartile pentru acest grup de varsta se aseamana in mare masura cu cele pentru adulti, fiind alcatuite
din capitole si avand mai mult de 50 de pagini. Cartile mai mici sunt considerate copilaresti si plictisitoare sau stupide.

Prin impéartasirea diferitelor tipuri de carti cu copiii, le oferim posibilitatea s& se bucure de diferite tipuri de experienta de lectura.
b) Jocuri si jucarii educationale

Copiii nu folosesc jucariile educationale (instrumente pentru obtinerea de informatii sau pentru consolidarea abilitatilor cognitive)
in scopul invatarii adevérate la nivel independent decét in jurul vérstei de 2 - 3 ani. Inainte de aceastd varstd, ,jucérile
educationale” sunt considerate ,jucérii de explorare” sau ,jucarii de activitate” si vor servi in principal ca obiecte cu care copiii Tsi
pot dezvolta abilitétile motorii, simturile si pot descoperi principiul cauza — efect. A oferi o jucarie educationala copiilor cu varsta
mai mica de 2 ani este de multe ori inadecvata, deoarece le lipsesc abilitétile fizice, cognitive si vizuale necesare pentru a
interactiona cu jucaria in modurile destinate. Prin urmare, in selectia jocurilor si jucériilor inteligente accentul primar sau
caracteristicile pe care trebuie s& le avem in vedere tin de: nivelul de realism / detaliu, rolul educational si materialele
componente.

Bibliotecile care ofera jucérii, atat spre imprumut, cat si pentru a fi folosite in jucariotecd, trebuie sa acorde o mare atentie
sigurantei i igienei acestora. Jucariile trebuie sa indeplineasca standardele de igiena si de siguranta impuse de lege!:

e Jucariile si partile acestora, precum si elementele de fixare, in cazul jucarilor montate, trebuie s& aiba rezistenta
mecanica si, daca este cazul, stabilitatea necesara pentru a rezista solicitérilor la care sunt supuse in timpul utilizari,
fara a se distruge sau a se deforma cu riscul de a provoca raniri fizice.

e Muchiile, proeminentele, snururile, cablurile si elementele de fixare accesibile ale jucériilor trebuie s& fie concepute si
fabricate astfel incat pericolul de ranire fizica la contactul cu acestea sa fie redus pe cat posibil la minimum.

e Jucariile create sa emita un sunet trebuie sa fie concepute si fabricate, in ceea ce priveste valorile maxime ale
zgomotului tip impuls si ale zgomotului continuu, astfel incat sunetul pe care il emit sa nu afecteze auzul copiilor.

1Hot:ir:flrea nr. 74/2011 Hotarare privind siguranta jucariilor
http://lege5.ro/Gratuit/ge2daojrga/hotararea-nr-74-2011-privind-siguranta-jucariilor
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e Jucariile nu trebuie s& constituie un material inflamabil periculos pentru mediul inconjurétor al copilului. in acest scop,
ele trebuie s fie realizate din materiale care s& indeplineasca cel putin una dintre urmatoarele conditii:

a. sanu arda sub actiunea directd a unei flacari, scantei sau a unei alte surse potentiale de foc;

b. sa nu fie usor inflamabile (flacara sa se stinga imediat ce dispare cauza focului);

c. daca se aprind, trebuie sa arda incet si sa prezinte o viteza mica de propagare a flacarii;

d. s& fie astfel concepute, incét oricare ar fi compozitia chimicé a jucériilor, s& intarzie mecanic procesul de
ardere.

o Jucariile trebuie proiectate si fabricate astfel incat sa respecte cerintele de igiena si de curatenie pentru a se evita orice
pericol de infectare, imbolnavire sau contaminare.

e O jucarie destinata utilizarii de catre copiii mai mici de 36 de luni trebuie sa fie proiectata si fabricata astfel incat sa
poata fi curatatd. O jucérie textild trebuie, n acest scop, s& fie lavabild, cu exceptia cazului in care contine un
mecanism care ar putea fi deteriorat, dacd se spala prin scufundare in apa. Jucdria trebuie sa continue sa
indeplineasca cerintele de siguranta si dupa ce a fost curatata in conformitate cu prezentul punct si cu instructiunile
fabricantului.

Selectia jocurilor si jucriilor care vor completa colectia sectiei pentru copii se va face tinand seama de acelasi principiu ca si la
carti, si anume de etapele de dezvoltare a copiilor. In constituirea colectiei de jocuri si jucarii se vor lua in considerare i tipurile
de programe si activitdti pe care sectia le desfasoara. Astfel, in afara jucériilor individuale vor fi achizitionate si jocuri narative,
sociale, educationale, de actiune, de strategie.

Selectia jucariilor pentru copiii cu varsta de 2-3 ani

La aceasta varsta, din punct de vedere cognitiv si fizic, copiii sunt capabili sa interactioneze cu jucarii de invétare simple. Ei si-au
dezvoltat abilitatea de a-si aminti evenimente din trecut pana la o zi, s& se concentreze asupra unei sarcini pentru o perioada
limitata de timp si s& urmeze mai mult de trei directii simultan. Intelegerea relatiei cauza-efect este pe deplin dezvoltata. Copiii
pot folosi propozitii alcatuite din patru sau cinci cuvinte, pot recunoaste si identifica aproape toate obiectele si imaginile comune,
pot denumi si potrivi obiecte si forme. Jocurile care le permit angajare in acest tip de activitati au rolul de a le imbunatati
competentele de discriminare vizuald. De asemenea, pot intelege relatiile fizice dintre obiecte (,pe”/ sub”, ,aproape” /,departe”)
sa inteleaga concepte ca: ,acelasi” si diferit”. Ei pot numi in mod corect unele culori, inteleg conceptul de numarare si stiu
cateva numere. Prin urmare, jucériile de invatare potrivite sunt cele care permit fixarea cunostintelor despre culori, forme, litere,
numere si sunete.
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Selectia jucariilor pentru pregcolari (3-6 ani)

Copiii prescolari sunt pregatiti pentru jucariile si obiectivele de invatare cognitive asociate acestora. Inteleg modul in care trebuie
utilizatd o jucarie, stiu sa interactioneze cu aceasta si descifreazd sensurile cuvintelor folosite (in cazul in care jucaria de
invatare este una electronica). Pentru aceasta varsta sunt potrivite jucariile care se refera la diferite domenii ale cunoasterii:
culori, recunoagtere de sunet, scris, identificare, numarare, potrivire cantitati, forme, comparatie, directionalitate (concepte cum
ar fi: spate / fata, peste / sub, in / pe). Abilitatile motorii fine sunt bine dezvoltate, asa ca jocurile care includ piese mici nu mai
reprezinta o provocare atat de mare, insa trebuie tinut cont de gradul de securitate al copiilor. La aceasta varsta se bucura de
jocuri care au legatura cu stiinta: magneti, ceara colorata, acuarele, lupe, lanterne, prisme, termometre, cantare, busole, modele
ale sistemului solar, colectii de roci, microscoape, telescoape, binocluri, calculatoare simple, stampile cu cernealé etc.

Selectia jucariilor pentru copii cu varste intre 7-10 ani

Jucariile de invatare pentru scolarii mici sunt foarte asemanéatoare cu cele pentru prescolari, singura diferenta fiind reprezentata
de nivelul de complexitate al acestora. Copiii din ciclul primar, in special cei aflati spre finele acestei perioade, sunt atrasi de
jucériile cu aspect realist, ei preferand sa interactioneze mai degraba cu obiecte din lumea reald, decat cu replici de plastic. Ei
sunt pregétiti pentru folosirea jucériilor care dezvolta competente specifice, pe care le prefera in locul celor care se concentreaza
pe conceptele generale utilizate de prescolari. Pe parcursul acestor ani, alfabetizarea este in curs de dezvoltare, astfel ca
jucériile care consolideaza lectura reprezinté si ele o alegere potrivita. Copiii din aceastd grupa de varsta pot folosi stiinta mai
sofisticat. Ei sunt interesati de propria lor anatomie si de mediul inconjurator. Seturile de explorare si dispozitivele de examinare
sunt extrem de atractive, ca si jucériile care se concentreaza pe astronomie si descoperirea sistemul solar.
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Selectia jucariilor pentru copii cu vérste intre 11-14 ani

Abilitétile care au fost introduse la grupa de varstd de dinainte sunt in mare parte dezvoltate la scolarii din ciclul gimnazial.
Majoritatea copiilor pot citi fluent, aduna, scadea, inmulti si imparti. Abilitatile lor cognitive se apropie de cele ale tinerilor. Sunt
capabili sa planifice, sunt responsabili, au constiinta de sine si sunt competitivi. Le face placere sa invete lucruri noi si sa
memoreze fapte. Incep sa se stabileasca preferinte clare pentru anumite subiecte si discipline. Aceasta tendinta va continua
pana spre sférsitul acestei perioade, cand apare capacitatea de gandire critica independenta, cand dezvolta abilitati de a
generaliza si teoretiza. Jocurile educationale (setul ,Bazele stiintei”: Motorul electric, Formarea cristalelor, setul ,Arheologului”
s.a.), de societate (sah, rummy, boardgaming: Monopoly, Carcassone, Colonistii din Catan) si jocurile electronice sunt cele care
fac obiectului interesului acestei categorii de varsta.

c) Jocuri inteligente i software educational

Ultimul deceniu a adus un nou tip de jucarie: una interactiva, electronica, computerizata, jucaria ,inteligentad". Jucariile inteligente
sunt jucarii care pot raspunde la actiunile utilizatorului printr-o multitudine de efecte: sonore, vizuale si/sau kinetice. Aceasta
noua linie de jucarii are diferite niveluri de complexitate, insé in esenta, o jucarie inteligenta este un calculator chipbase (pe baza
de circuite integrate). Spre deosebire de jucariile cu baterii simple, de la generatiile trecute, jucariile inteligente si software-ul
educational interactioneaza in moduri mai creative cu utilizatorul. Ele au destinatii precise de utilizare, obiective specifice si
anumite tipuri de obiective de joc. De aceea sunt potrivite numai pentru copiii care au atins un nivel adecvat de cunoastere a
unor astfel de elemente de joc.

Selectia jucariilor inteligente si a software-ului educational pentru copiii cu varsta de 2-3 ani

Acesti copii se bucura de software-ul care include linii de poveste, muzica si oportunitati de implicare vizuala. Interesul lor poate
fi mentinut mai mult timp de software-ul bogat in elemente senzoriale, caractere in miscare, lumini sclipitoare, muzica, vorbire.
Coordonarea mana-ochi este inca in curs de dezvoltare, astfel ca software-ul recomandat este cel care are un cursor mare, lent
sau sageata indicatoare cu o marjd mare de eroare. Software-ul care are un puternic accent pe zonele traditional formale (de
exemplu: invatarea literelor, a numerelor) este nepotrivit pentru aceasta categorie de varsta; se recomanda folosirea de
programe bazate pe abilitatile de discriminare vizuala, cum ar fi cele de potrivire sau denumire culori si forme.
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Selectia jucariilor inteligente si a software-ului educational pentru pregcolari ( 3-6 ani)

Prescolarii sunt atragi de software-ul conceput pentru a angaja jucatorul in procese de gandire logica si de clasificare. Le place
s& isi exerseze abilittile intelectuale pentru a rezolva problemele ridicate de joc si s& obtina recunoastere. In aceasta perioada
diferentele de gen sunt semnificative. Baietii prefera software-ul bazat pe actiune, in timp ce fetele tind s& prefere software-ul
bazat pe interactiune umand. Datorita diferentelor de gen, schemele de culori sunt detalii foarte importante, care trebuie luate in
considerare. Pentru ambele sexe software-ul legat de arta este atragator. Desenul, colorarea, §i proiectarea sunt activitati la care
vor participa cu placere. Unele programe pentru prescolari pot avea ca scop familiarizarea acestora cu tastatura calculatorului
sau cu predarea conceptelor muzicale.

Selectia jucariilor inteligente si a software-ului educational pentru copii cu varste intre 7-10 ani

La aceastd grupa de varsta creste procentul de copii care utilizeaza Internetul. Astfel, software-ul care este bazat pe o
proprietate mass-media a unei companii, cum ar fi: un film, joc video, program de televiziune, site web, joc de rol sau de
proprietate literara este cel care prezinté interes si trebuie integrat in colectiile bibliotecii.
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Interactiunea socialad este o prioritate pentru scolarii ciclului gimnazial, iar software-ul care va fi ales pentru a rdspunde acestei
necesitati este cel care include prietenii. Filmele si videoclipurile muzicale sunt elemente de mare interes, ca si software-ul care

include fashion-ul (moda) si elementele de cultura pop.

In jurul vérstei de 7 sau 8 ani, multi copii dezvolta un interes puternic pentru sporturile si jocurile competitive. Software-ul bazat
pe jocurile sportive pe calculator sunt potrivite si pentru c& abilitatile motorii si coordonarea ména-ochi necesare sunt bine
dezvoltate la aceasta categorie. In plus, programele care implici gandirea logica, creatia graficé ca si cele de scris muzica sunt
potrivite pentru copiii care manifesta interes in aceste domenii.
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Selectia jucariilor inteligente si a software-ului educational pentru copii cu varste intre 11-14 ani

Copiii din aceasta grupa de varsta folosesc cu succes software-ul dedicat lucrului pe abilitéti matematice si programele simple de
procesare de text. Software-ul special, pe subiecte tematice: ortografie, geografie, stiinte, alaturi de cel de joc competitiv este cel
potrivit pentru scolarii mari. In cazul in care un copil este interesat de electronica si functionarea computerului, software-ul de
complexitate mica, care preda proiectarea de masini de calcul si familiarizarea copilului cu programarea de baza constituie un
punct forte al colectiei.

Expunerea copiilor la dispozitive electronice trebuie sa fie moderata si controlata cu atentie.

Timpul petrecut zilnic in fata televizorului sau calculatorului nu trebuie sa depaseasca mai mult de 30-60 de minute la
copii de 4-5 ani, nu mai mult de o ora la cei de 6-7 ani si niciodata peste 2 ore pentru cei de 10-14 ani.

Expunerea la continuturi adecvate varstei, atdt la televizor, cat si la calculator, ii nvatd pe cei mici cum sa foloseascé
responsabil aceste dispozitive si sa se protejeze de pericole. Monitorizarea timpului petrecut in fata calculatorului si/sau
televizorului si impunerea unor reguli clare cu privire la modul de folosire reprezintad doua masuri importante si necesare, care
trebuie luate din primul moment in care copilul interactioneaza cu aceste dispozitive.

1.5 Mediul ambiant

Atat copiii, cat si parintii lor sau persoanele care ii au in grija trebuie sa considere biblioteca un loc accesibil, primitor, atragator si
nu in ultimul rand un loc sigur. Atunci cand spatiul le permite, bibliotecile publice ar trebui sa creeze zone special amenajate in
care copiii pot experimenta, descoperi, i mai ales se pot bucura. De cele mai multe ori bibliotecile au tendinta de a crea spatiul
destinat celor mici doar prin folosirea culorilor i utilizarea ornamentelor care dau senzatia unui spatiu prietenos. Copiii pot
aprecia toate acestea, ins& pentru a-si atinge obiectivele (spatiu de informare, educatie, recreere si petrecerea timpului liber)
biblioteca ar trebui s& tinta cont de urmétoarele principii:
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S ofere o0 experienta stratificatd (mai multe modalitati pentru copii de a invata, de a interactiona cu alti copii si pentru
a atinge un sentiment de realizare)

S ofere un spatiu care sa creasca o data cu copiii si care s fie suficient de complex pentru a include copii aflati in
diferite stadii de dezvoltare (arie modulara, sa includa zone private, de liniste si confort, de refugiu. Copiii au nevoie de
locuri in care se pot regrupa pentru a se odihni. Aceste spatii pot fi ,buzunare” cu scaune moi i carti sau puzzle-uri, cu
sau fara vedere panoramica)

Sa ofere elemente de surpriza, pentru a permite copiilor sa descopere ceva nou la fiecare vizita. Copiii sunt extrem de
interesati si atenti la ceea ce ii inconjoara. Folosirea elementelor care contribuie la redescoperirea permanenta a
bibliotecii este un mijloc sigur de a-i face pe cei mici sa revina.

Sa ofere mijloace de mandrie si recunoastere. Copiii prospera atunci cand realizarile lor sunt vizibile si recunoscute.
Asigurarea unei zone (perete, panou etc) de celebrare a reperelor inregistrate de copii in procesul de invatare si de
viata fi vor determina atat pe ei, cat si pe parintii s integreze biblioteca in viata lor.

Sé ofere suficient spatiu pentru migcare. Copiii au nevoie de migcare, de aceea este necesaré asigurarea unei zone
in care sa pot face acest lucru in voie, fara a-i deranja pe ceilalti utilizatori.

Sa implice toate simturile. Cu cét activitatile oferite de biblioteca implica mai multe simturi (vedere, miros, atingere,
auz, si chiar gust), cu atat procesul de memorare este mai intens, iar experienta de neuitat. Amintirile pozitive
imbunatatesc procesul de invatare si creeaza dorinta de a reveni

Sa ofere confort: acces la lumina zilei, sistem de iluminat fara umbre, utilizarea de materiale naturale, scaune
confortabile, mobilier accesibil si compus din finisaje sanatoase pentru mediu, covoare, acusticd buna, surselde
energie electrica suficiente, izolatie fonica, control al temperaturii, ceasuri

Sa ofere accesibilitate i autonomie prin utilizarea unui sistem de semnalizare simplu, concis, foarte vizibil, actual.
Semnele trebuie sa fie coerente in culoare, stil si ton si usor intelese de catre copii. Semnele indica zonele de servicii,
materialele din colectii si reglementarile de siguranta.

Norfolk & Norwich Children's Library, Anglia

In imaginea de mai sus se regasesc toate principiile enuntate: confort, spatiu pentru miscare, un sistem de semnalizare simplu,
bazat pe utilizarea culorilor, cu zone de socializare, dar si de retragere, cu mobilier pe role care permite reconfigurarea rapida a
spatiului, ca i reamenajarea fara eforturi suplimentare pe masura ce copiii cresc, cu zone care interfereaza (carte, spatiu pentru
joaca, IT), asezarea cartilor pe rafturi pentru a asigura o accesibilitate cat mai mare, functie de varsté copiilor, rafturile de jos
pentru cei mai micuti etc.
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Tn cazul bibliotecilor mici, unde spatiul nu este atét de generos, se poate amenaja un colt dedicat copiilor, ca in imaginea de mai
jos.

Blakenall Library, Anglia

Cateva etajere cu reviste si carti, un scaun, pemite, o lada cu jucdrii reprezinta elementele cu care puteti configura un spatiu
primitor, interesant si atragator, care s& ofere celor mici acelasi tip de experienta in plan emotional si educational ca o bibliotecd
CU resurse importante.

1.6 Parteneriate

In biblioteca, parteneriatele potentiale sunt variate, numeroase si utile. Acestea permit echipei sa se deschida spre alt gen de
practici, spre alte puncte de vedere, sa indrazneasca mai multe proiecte ambitioase si, nu Tn ultimul rand, sa isi dezvolte si s& isi
imbunatateasca anumite competente.

Multe dintre institutiile si organizatiile ce isi desfasoara activitatea intr-o comunitate manifestd un real interes fata de cei mai
tineri membri ai acesteia. In zonele unde exista institutii de asistenta medicald, medicii, stomatologii sau alti profesionisti din
domeniul medical, a caror activitate presupune ingrijirea copiilor sau a parintilor acestora, vor fi dornici s& incheie un parteneriat
cu biblioteca, pentru a putea furniza informatii legate de igiena si profilaxie, consultatii gratuite, acces la diverse resurse etc.
Gradinitele si cregele isi pot face publicitate, oferind informatii despre conditiile, programele si activitdtile pe care le ofera.
Centrele comunitare pot face publicitate resurselor si programelor disponibile pentru copiii sub 3 ani, parinti, ingrijitori sau tutori.
Materialele de studiu pentru educatia la domiciliu sau cea religioasé, muzicala etc. pot fi, toate, prezentate in brosuri atragétoare
sau buletine informative. Tn schimb, bibliotecile pot afisa postere, calendare, semne de carte si alte materiale promotionale in
spatiile tuturor institutiilor cu care lucreaza in parteneriat.

Pentru a putea intra Tn contact cu copiii cu dizabilitéti, biblioteca trebuie sa colaboreze cu asociatiile locale si cu parintii. Acestia
pot fi invitati sa viziteze biblioteca si pot fi consultati in legatura cu tipurile de servicii sau materiale de care ar avea nevoie.

Unul dintre cele mai avantajoase si profitabile parteneriate pentru biblioteca, dar si pentru grupul tinta si parteneri deopotriva este
cel realizat cu organizatii si/sau institutii pe proiecte comune. Implicarea partenerilor in dezvoltarea de servicii si programe de
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biblioteca prin punerea in comun a resurselor, completarea responsabilitatilor prin oferirea de catre fiecare partener a expertizei
proprii, reprezinta un efort mult mai mic pentru fiecare actor in parte, fapt care conduce in cele din urma la oferirea de servicii de
calitate, cu costuri mult mai mici.

Indiferent de tipul de parteneriat pe care bibliotecile il dezvoltd cu organizatiile din cadrul comunitatii, ceea ce trebuie avut in
vedere este faptul c& uneori aceste organizatii au obiective, constrangeri, modalitati de exploatare pe proiecte diferite de cele ale
bibliotecilor.

Rezultatele pot s& nu fie intotdeauna la indltimea asteptarilor si pe masura investitiilor de timp si resurse, fapt care duce la
dezamagire sau frustrare si la demotivarea echipei. De cele mai multe ori, cauza principala este lipsa de comunicare, de
claritate, o intelegere eronata sau insuficienta a rolurilor in desfasurarea proiectului de parteneriat. Astfel, o idee formidabila si
realizabila se transforma in cele din urma intr-un proiect dezamagitor.

Pentru a evita acest lucru si a nu se ajunge in situatia de a nu mai lucra vreodata in parteneriat este necesar ca biblioteca sa
prezinte potentialilor parteneri punctul sau de vedere in legatura cu proiectele de parteneriat de succes, sa investigheze cu
acestia modul in care parteneriatul poate servi proiectului comun, sa elaboreze un set de instrumente usor exploatabile, care s&
permitd derularea in bune conditii a parteneriatului (succesiunea etapelor, capacitatea de a anticipa probleme, intrebari,
feedback etc)

1.7 Resurse umane

O biblioteca pentru copii eficientd si condusé profesionist presupune bibliotecari calificati si dedicati, cu abilitati diverse si
cunostinte despre dezvoltarea copilului, alfabetizarea intre 0-3 ani, literatura pentru copii, cunostinte tehnologice, managementul
voluntarilor. Acestia trebuie s& aiba o atitudine pozitiva, talent in a crea metode de interactiune intre copiii cu varste foarte mici
si competente de planificare si comunicare, pentru a putea oferi cel mai bun cadru destinat copiilor, parintilor acestora sau altor
persoane care au in grija astfel de copii. Biblioteca trebuie sa foloseasca un bibliotecar devotat si calificat pentru a oferi servicii
si a veni in intdmpinarea nevoilor utilizatorilor proveniti din categorii dezavantajate. Personalul trebuie s& aiba abilitati si
competente interculturale. Diversitatea culturald dintr-o comunitate trebuie sa se reflecte in componenta personalului si a
voluntarilor, iar bibliotecile trebuie s& ceara si sprijinul parintilor din familile mixte (familiile in care unul dintre périnti este de o
alta etnie).

Responsabilitatile bibliotecarului care lucreaza in sectia pentru copii:

a. Serveste ca parte din echipa de management a bibliotecii pentru a asigura comunicarea, coordonarea si planificarea
cu personalul administrativ al bibliotecii si cu alte biblioteci
b. Gestioneaza functionarea zonei dedicata copiilor, inclusiv:

e analiza costurilor serviciilor de bibliotecd pentru copii, in scopul de a evalua nevoile bugetare ale
departamentului pentru copii

o formarea, supravegherea si dezvoltarea personalului prin mentorat, coaching, evaluare

e colectarea si analiza datelor statistice cu scopul de a informa si promova dezvoltarea de servicii de biblioteca
pentru copii

e  acordarea asistentei in dezvoltarea de politici de biblioteca, care privesc serviciile pentru copii

c. Dezvolta obiective pe termen scurt si pe termen lung pentru imbunatatirea si dezvoltarea serviciilor §i programelor
pentru copii si obiective pentru serviciile destinate copiilor ca parte a procesului global de planificare al bibliotecii

d. Planifica si implementeaza activitatil pentru a atinge scopurile si obiectivele propuse

e. Preia initiativa de cautare a surselor de finantare suplimentara pentru a imbunatati serviciile bibliotecii. Sursele pot
include: granturi publice sau private, contributii din partea Prietenilor Bibliotecii, organizatii comunitare sau afacerile
locale

f. Pune in aplicare politica de dezvoltare a colectiilor bibliotecii in materie de selectare, evaluare, mentinere i casare a

materialelor destinate copiilor

Furnizeaza servicii de referinta, de consiliere, de orientare / instruire a utilizatorilor

Planifica, implementeaza, gestioneaza si evalueaza programele pentru copii de toate varstele, parinti, profesori

Promoveaza si reprezinta serviciile pentru copii in crese, gradinite si scoli, in comunitatea locala

Dezvolta programe de cooperare, servicii $i initiative intre biblioteca si crege, gradinite, scoli si alte agentii comunitare.

T ma
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k. Se preocupa de dezvoltarea profesionala prin: participarea activa in asociatii profesionale, participarea la programe de
educatie continud, lectura literaturii de specialitate, mentinerea la curent cu tendintele legate de nevoile si interesele
copiilor.

[ In absenta unui bibliotecar profesionist pentru copii, aceste responsabilitdti sunt preluate de un bibliotecar din serviciul
Relatii cu publicul.

Pentru a face fata tuturor acestor responsabilitatii, bibliotecarii trebuie sa detind o serie de competente, pe care
literatura de specialitate le grupeaza astfel:

Competente personale — sa munceasca eficient; sa posede abilitati de comunicare efectivd; sa fie dispus s& invete pe
parcursul intregii vieti; s& se perfectioneze profesional pe parcursul intregii cariere; s& demonstreze valoarea contributiei
personale; sa faca fata schimbarilor permanente si sa poaté intelege valoarea oferita de oportunitatile noi; sa vada avantajele
parteneriatelor; s& trateze utilizatorii cu respect si incredere; sa-si poata asuma conditia de lider si de a lucra in echipa; sa fie
flexibil si s& posede o atitudine pozitiva faté de oameni si evenimente etc.

Competente profesionale — este expert in cunoastere si resurse info-documentare; poseda abilitatea de a le selecta, evalua,
indexa, prezerva, disemina resursele info-documentare pe diverse formate; evalueaza necesitatile informationale ale
utilizatorilor; creaza produse si servicii eficiente care sa corespunda necesitatilor utilizatorilor din aria de servire; imbunatateste
permanent serviciile pentru utilizatori in concordanta cu necesitétile in continué schimbare ale acestora etc.

Competente tehnologice — cunoaste si utilizeaza tehnologiile si instrumentele de informare si comunicare de baza: motoare de
cautare, internet, e-mail, pagini web, bloguri, chat-uri; instruieste utilizatorii in vederea folosirii TIC; elaboreaza baze de date on
line etc.

Competente comunitare — cunoagste si comunica valoarea serviciilor de biblioteca si a produselor factorilor de decizie,
utilizatorilor, membrilor comunitatii; mentine relatii publice pozitive cu factorii de decizie; cunoaste particularitatile etnice,
religioase, preferintele politice etc. ale membrilor comunitétii; promoveaza diversitatea culturald; formeaza parteneriate strategice
cu organizatii din cadrul comunitatii etc.

Competente in domeniul businessului - poseda cunostintele necesare pentru obtinerea de finantare, marketing.

Competentele necesare bibliotecarului care lucreaza in sectia pentru copii, asa cum au fost definite in ,Indexul competentelor
din domeniul biblioteconomic™, elaborat de WebJunction in baza celor mai reprezentative lucrari semnate de practicieni si
lideri ai domeniului, precum si de organizatii de profil sunt:

a) Competente din sfera organizarii serviciilor pentru copii i a cresterii gradului de constientizare a acestora

o Dezvolta si pune in aplicare servicii de biblioteca pentru a satisface nevoile si interesele copiilor din comunitate

o Comunica cu partile interesate si definesc nevoile copiilor de a primi servicii de biblioteca de calitate

o Defineste si implementeaza servicii de informare pentru a creste gradul de utilizare a serviciilor de biblioteca de catre
copii si familii si pentru a ajunge la populatile deservite

o Lucreaza impreuna cu parinti, ingrijitori si alti adulti care ofera servicii pentru copii

b) Competente din sfera resurselor informationale pentru copii

Construieste colectii menite sa satisfaca nevoile si interesele copiilor

Asigura resurse informationale care sa raspunda nevoilor copiilor aflate intr-o continué evolutie
Ajuta copiii in formularea solicitarilor de informatii si asigura raspunsuri adecvate si corecte
Conecteaza copiii, familiile si ingrijitorii, cu resurse care incurajeaza lectura

2 Indexul competentelor pentru domeniul bibliotecilor
http://www.webjunction.org/documents/webjunction/Competency_Index_for_the_Library Field.html
Sistemul european de certificare a competentelor profesionistilor din informare si documentare
http://www.certidoc.net/en/eurefl-english.pdf

Competente de baza in biblioteconomie Aprobate de Consiliul ALA in anul 2009
http://www.slideshare.net/cdbclub/ala-competente-traducere
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c) Competente din sfera referintelor si serviciilor/programelor pentru copii

e Dezvolta, implementeazd si finanteaza programele bibliotecii care ofera informatii, aptitudini speciale sau de
divertisment pentru copii i familiile lor
o Dezvolta si promoveaza programe de jocuri pentru copii si familii lor

Alaturi de bibliotecarii calificati din bibliotecile pentru copii, voluntarii joaca si ei un rol foarte important. Participarea acestora la
organizarea si desfasurarea de programe si servicii de biblioteca destinate copiilor este extrem de utila pentru bibliotecile mici,
unde resursele umane sunt limitate, dar si pentru bibliotecile care nu au personal specializat. Voluntarii pot fi atrasi din randul
persoanelor calificate care au iesit din activitate — educatori pensionari, actori, animatori, dar si a tinerilor care au cunostinte pe
anumite domenii (IT, limbi straine), disponibilitatea si timpul necesar. Tipurile de activitéti pe care le pot desfasura voluntarii: pot
citi copiilor cu voce tare, pot spune povesti, pot organiza activitati de promovare a serviciilor in biblioteca (realizare afise, semne
de carte) sau in afara ei (blog, retele de socializare), pot contribui la amenajarea si decorarea sectiei (semnalizare, pictura pe
pereti, confectionare mobilier, papusi, perne etc).

Departamentul bibliotecii destinat copiilor are un caracter special datorita rolului jucat in formarea copiilor, in interactiunile cu
familiile si persoanele care i ingrijesc. Acoperirea etapelor de dezvoltare, care se intind de la perioada micii copildrii pana la
debutul adolescentei (0 — 14 ani), necesitd achizitia din partea bibliotecarilor a unui set solid de abilitdti, competente si
cunostinte, adaptate nevoilor specifice varstei utilizatorilor.

Principala modalitatea prin care bibliotecarii acestor sectii pot face fata provocarilor este formarea profesionala continua. In
afara participarii directe la cursuri si ateliere organizate dupa metoda faté — in — faté, care de cele mai multe ori implicé taxe de
participare si disponibilitate de timp, lectura articolelor din revistele de specialitate (Australian Library Journal3, Incite -
Australia Library and Information Association journal, Computers in Librariess, American Libraries Magazines, Biblioteca’,
BiblioMagazin® — Asociatia Nationald a Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din Romania, Bibliothéque(s)® — Association des
Bibliotecaires de France ABF, BBF - Bulletin de Bibliothéques de France, Féliciter!! — Canadian Library Association, La Revue
des livres pour enfants'2, Library Leadership & Management!3, Library Journal®4, Public Libraries Magazine's, Reference and
User Services Quarterly'6) aldturi de consultarea bazelor de date in acces deschis (DOAJY) si a resurselor educationale
online (MERLOT!, CORSERA®, OPENUPED), participarea la conferintele (LIBRARY 2.0%) si atelierele
(WEBJUNCTION?) desfasurate in mediul virtual constituite surse de formare profesionala continué extrem de valoroase.

Australian Library Journal http://www.tandfonline.com/toc/ualj20/current#.UbSoXNj9X3w
Incite http://www.alia.org.au/publications-and-news/incite

Computers in Libraries http://www.infotoday.com/cilmag/default.shtml

American Libraries Magazine http://lwww.americanlibrariesmagazine.org/

Biblioteca http://www.bibnat.ro/Arhiva-s231-ro.htm

Bibliomagazin http://www.anbpr.org.ro/index.php/publicatii/bibliomagazin
Bibliotheque(s) http://www.abf.asso.fr/publications

19 BBF — http://bbf.enssib.fr/

1 Feliciter http://www.cla.ca/AM/Template.cfm?Section=Feliciterl

© 00 N O O A~ W

12 .
La Revue des livres pour enfants

http://lajoieparleslivres.bnf.fr/masc/portal.asp?INSTANCE=JOIE&PORTAL_ID=HTML.xmlI&URL=integration/JOIE/statique/pages/
06_revues_en_ligne/061_rlpe/Presentation_rlpe.htm

13 Library Leadership &Management http:/journals.tdl.org/lim/index.php/lim

14 Library Journal http://lj.libraryjournal.com/

15 Public Libraries Magazine http://publiclibrariesonline.org/magazine/

16 Reference & User Services Quarterly http://rusa.metapress.com/home/main.mpx

o Directory of Open Access Journal DOAJ http://www.doaj.org/?func=subject&cpid=129
18 Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching MERLOT
http://lwww.merlot.org/merlot/materials.htm?category=2269&&

10 CORSERA https://lwww.coursera.org/courses?orderby=upcoming&cats=infotech

20 OPENUPED http://www.openuped.eu/

2| IBRARY 2.0 http:/www.library20.com/

2 WEBJUNCTION http:/iwww.webjunction.org/documents/webjunction/librarian-competencies-archived-webinars.html
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1.8 Finantare

Bugetul de baza provine de la autoritétile locale sau centrale, responsabile de functionarea bibliotecii publice, sau, unde este
cazul, de la ONG-uri sau alte organizatii similare care au autoritatea de a furniza servicii de biblioteca gratuite copiilor din fiecare
comunitate.

Orice finantare suplimentara este binevenita si privita ca o posibilitate de a oferi servicii suplimentare care nu pot fi in intregime
suportate de la bugetul de stat (ex. carti pentru bebelusi, retele nationale de lectura etc.).

In ultimii ani, bibliotecile publice au reusit sa obtina finantéri pentru dezvoltarea serviciilor si programelor de biblioteca prin
accesarea de fonduri nerambursabile oferite de organizatii neguvernamentale, societéti comerciale in cadrul programelor proprii
de responsabilitate sociala, institutii centrale si europene pe proiecte punctuale.

Exemple:

o Fundatia IREX — Concursul de Participare Comunitard?, Instruiegte-ti Comunitateal?, Idei de mai multe mii de lei,
Proiecte de Advocacy?, Bibliotecile publice — Centre de excelentd?’, Idei pentru méine @ biblioteca ta

e ROMPETROL - Tara lui Andrei2

e RAIFFHEISEN BANK - Raiffeisen Comunitati

e CEE TRUST -Civil Society in Central and Eastern Europe — Fondul pentru Inovare Civica!

e AFCN - Administratia Fondului Cultural National - Proiecte culturale3

e GRUNDTVIG - Parteneriate pentru invétare3

1.9 Promovare

Promovarea unui profil public pozitiv al bibliotecii pentru copii ar trebui sa reprezinte unul dintre obiectivele cheie al oricarei
biblioteci. Ne dorim ca parintii, ingrijitorii sau cei care lucreaza cu copii cu varste intre 0 -14 ani sa perceapa biblioteca drept o
resursd a comunitdtii, destinaté familiei, locul unde isi pot aduce copiii sa se distreze, s& se intalneasca cu alti copii si parinti sau
s& participe la activitati si cursuri de educatie parentala.

Gama de materiale promotionale care poate fi utilizata variaza de la cele mai simple, cum sunt pliantele cu orarul de functionare
si serviciile oferite, pana la cele mai sofisticate, cum sunt campaniile de marketing sau site-urile care promoveaza serviciile i
activitatile oferite de biblioteca. In distribuirea materialelor publicitare ar trebui implicati toti partenerii bibliotecii. Este importanta

23 - -
Concursul de Participare Comunitara
http://www.biblionet.ro/upload/documents/subcategorie/12/attachement/3334/REGULAMENT. pdf

24 Instruieste-ti Comunitatea
http://lwww.biblionet.ro/upload/documents/subcategorie/744/attachement/13043/Regulament_Concursul_Instruiesteti_Comunitatea_2011.pdf

2 Idei de 4000+ lei http://www.biblionet.ro/upload/documents/pagina/6756/attachement/140124/Regulament%204.1.pdf
26 Proiecte de advocacy
http://lwww.biblionet.ro/upload/documents/document/2836/attachement/19513/%28R0%29%20Regulamentt%20Advocacy%20small%20grants.pdf

27 Bibliotecile publice - Centre de Excelenta
http://www.biblionet.ro/upload/documents/subcategorie/9529/attachement/65866/REGULAMENT%20Bibliotecile%20judetene%?20-
%20Centre%20de%?20excelenta.pdf

28 Idei pentru maine @biblioteca ta
http://lwww.biblionet.ro/upload/documents/subcategorie/20533/attachement/142927/Regulament%20premiile%20ldei%20pentru
%20maine.pdf

2 Tara lui Andrei http://www.taraluiandrei.ro/

%0 RAIFFEISEN COMUNITA‘[I https://raiffeisencomunitati.ro/program-de-granturi/
s CEE Trust http://lwww.fdsc.ro/fondul-pentru-inovare-civica

52 AFCN http://lwww.afcn.ro/

5 Grundtvig Parteneriate pentru invatare http://www.llp-ro.ro/?d=46
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folosirea unor materiale de marketing de buna calitate, atat sub raportul continutului, ct si al aspectului. Informatiile trebuie sa
fie oferite in limbile tuturor minoritétilor ce alcatuiesc comunitatea respectiva.

a) Metode de promovare

Metode scrise acestea includ comunicatele de presa, buletinele informative, periodicele editate de biblioteca sau de sectia
pentru copii, broguri, ghiduri, rapoarte anuale. Mesajele scrise sunt potrivite atunci cand nu se asteaptad un raspuns imediat, cand
mesajul este detaliat si complex i este adresat unei audiente largi si dispersaté geografic. Avantajul pe care il prezintd aceasta
metoda este ca ofera posibilitatea de a planifica si controla mesajul.

Metode verbale se refera la discutiile fatd in fatd, conferintele de presd, discursurile, intélnirile, prezentarile, atelierele, stirile
difuzate la radio. Mesajele orale sunt cele mai potrivite atunci cand se doreste obtinerea unui raspuns imediat din partea
auditorilor, cu conditia ca mesajul s& fie simplu si usor de acceptat. Aceste metode se aplica atunci cand biblioteca are nevoie sa
dialogheze direct cu publicul sau.

Metode vizuale cuprind anunturile si aparitiile televizate, clipurile video, filmele, fotografiile, graficele, panourile. Avantajul este
ca mesajele se transmit rapid si impactul este mai mare decat in cazul celorlalte doua metode. Comunicarea prin Internet si prin
celelalte tehnologii moderne de comunicatii (video-conferinte) constituie cea mai buna metoda cand biblioteca doreste sa ajunga
imediat la un auditoriu cat mai larg.

b) Caracteristici ale celor mai folosite instrumente de promovare

Fluturagul se adreseaza unor oameni grabiti, este conceput s& vanda si impune o reactie prompta! Atentia se va concentra pe
hartie (calitate si dimensiuni), culori (alese astfel incat s& nu diminueze lizibilitatea textului) si imagine (atractiva, de
impact).Textul trebuie sa fie scurt, concis, adaptat publicului caruia ii este destinat.(ex. prezentarea beneficiului - rezolvarea
problemei - indemnul la actiune, datele de contact) Pentru reusita promovarii, aldturi de calitatea design-ului fluturasului trebuie
& va preocupe alegerea locului de distribuire al acestuia (se vor alege locurile unde exista cele mai mari sanse sa gasiti publicul
caruia va adresati scoli, parcuri, centre de joaca etc).

Afisul sau Posterul reprezinta forma de publicitate cu cele mai mici costuri — cele mai importante efecte raportate la costuri si cea
mai mare expunere la publicul tintd. Este o tiparitura de dimensiuni mari, cu imprimare pe o singura fata. Afisul, in orice format
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(AO, A1, A2, A3, A3+, A4 etc.) este 0 metoda importanta de promovare. Afisul s-a impus in ultimele decenii ca o veritabila forma
de arta si pozitionat in zone de interes poate comunica posibililor clienti un mesaj clar, direct si de impact.

Brosura poate avea dimensiuni variate, poate fi alcatuita dintr-un numar redus de pagini legate sau dintr-o singura coala de
hartie, pliatd. Acest tip de publicatie are un caracter de prezentare si este o carte de vizitd a unui proiect/program. Coperta
brosurii trebuie s fie cat mai simpla, iar titlu cat mai clar evidentiat. Deoarece contine mai multa informatie, organizarea
continutului necesita o atentie sporitd. Brogura unui proiect trebuie s& exprime mesajul proiectului nu doar prin text, ci i prin

forma paginilor, dimensiunea si tipul hértiei folosite.
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Pliantul este folosit fie pentru a prezenta in profunzime o problema a comunitétii, fie pentru a prezenta diverse surse de sprijin si
informare, printr-un proiect in care biblioteca este organizator sau partener. Pliantul poate fi folosit pentru a castiga adepti pentru
0 cauza a bibliotecii sau pentru a sensibiliza comunitatea la problemele cu care se confrunta biblioteca, pentru a-i informa pe
oameni despre anumite drepturi ale lor. In practica curenta bibliotecile folosesc pliantul pentru promovarea serviciilor proprii, a
orarului si regulamentului de functionare in randul utilizatorilor. Pliantul se tipareste pe format A4 si contine informatie pe ambele
parti ale foii.

Semnul de carte este un instrument de promovare ieftin i inedit. Fata de alte tiparituri de mica dimensiune, are marele avantaj
ca este si un obiect util, fiind folosit si pastrat de orice utilizator care citeste, constituind un vehicul excelent pentru a transmite un
mesaj catre public. Semnul de carte poate fi considerat si un cadou / suvenir, ceea ce creste sansele ca mesajul sa ajunga la
tinta. Spatiul redus oferit de semnul de carte impune folosirea unui mesaj concis, informatii putine si dirijarea spre surse de
informatie. Pentru ca semnele de carte devin adesea obiecte de colectie, acordati atentie designului si culorilor alese, in asa fel
incét s& obtineti, prin simplitate, maximum de efect.Prin dimensiunea si costurile reduse, semnul de carte poate constitui un
inlocuitor (cu utilitate practica si valoare estetica) pentru cartea de vizita. Orice program, eveniment sau serviciu doriti sa
promovati, rezervati intotdeauna spatiu pentru datele de contact ale bibliotecii.
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2. Capitol Il DESCRIEREA SERVICIILOR POTRIVITE PENTRU A FI DEZVOLTATE iN BIBLIOTECILE JUDETENE /
MUNICIPALE

2.1 DIGIFOLIO
2.1.1 Introducere

Consideram ca sprijinirea copiilor in utilizarea calculatorului si a internetului in scopul pregétirii lectiilor si a imbunéatatirii
performantelor scolare este esentiala pentru viitorul lor profesional. De asemenea, sustinerea profesorilor pentru introducerea
noilor tehnologii in sistemul de predare si evaluare a elevilor contribuie la asigurarea unui invatamént de calitate si competitiv.

Scolile din Romania intrau in anul 2001, in programul national SEI* (Sistemul Educational Informatizat), in anul 2008 se emitea
actul legislativ®® care prevedea dotarea scolilor cu calculatoare, iar in 2011, prin Legea educatiei®® se impunea evaluarea
absolventilor clasei a Vlll-a si in baza competentelor digitale, urménd ca orientarea scolara si profesionald, ca si certificarea
studiilor in Tnvatamantul preuniversitar, s& se faca pe baza portofoliului personal al elevului.

In ciuda acestor reglementari formale, in prezent, elevii scolilor generale continua s& realizeze portofolii clasice, pe foi de hartie,
strénse in dosare de carton, pe care le pastreaza pentru un timp mai lung sau mai scurt la domiciliu. De asemenea, din Raportul
de cercetare evaluativad al SEI (2008)3 rezulta ca procentul de elevi care utilizeaza laboratoarele SEI din scoala este destul de
scazut, doar 50 % dintre profesori au competente digitale desi au urmat cursurile aferente, iar decalajul intre mediul rural si
urban este inca mare, chiar daca s-au inregistrat unele progrese. Elevii folosesc calculatorul pentru socializare si jocuri si mai
putin pentru pregétirea lectiilor sau pentru alte tematici gcolare.

Programul DIGIFOLIO se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 8-14 ani si profesorilor lor si vizeaza dezvoltarea de abilitati
multimedia si dezvoltarea de cunostinte legate de modalitatea de realizare a portofoliilor electronice3.

Marele avantaj al acestui program este ca nu ii invatd pe copii despre calculator, ci despre modul in care se foloseste
calculatorul pentru a invata. Metoda utilizata este invatarea de tip ,learning by doing” (inveti facand) si foloseste o platforma
gratuitd, dedicata educatiei, usor de utilizat, intuitiva, folosita de foarte multe scoli din Europa si din Statele Unite.

DIGIFOLIO se poate implementa cu resurse limitate in biblioteci judetene prin parteneriat cu scolile generale sau bibliotecile
scolare.

Programul are un impact major in randul copiilor, produce plus valoare si beneficii pentru toate grupurile tinta. Pentru copii
asigura acces la diferite dispozitive tehnologice, cunostintele necesare pentru utilizarea productiva a acestora, asistenta si
consiliere in realizarea portofoliilor electronice, posibilitatea de valorizare si impartagire a performantelor lor. Pentru
profesori asigurd imbunatatirea competentelor digitale si dezvoltarea de noi competente, asistenta pentru introducerea noilor
tehnologii la clasa. Pentru parinti oferd posibilitatea de a cunoaste si de a se informa, cu usurinta, despre activitatea scolara si
performantele copiilor lor.

3 SEI - http://portal.edu.ro/

» Ordonanta de Urgentd Nr. 87 din 24 iunie 2008, privind dotarea cu calculatoare tip desktop a unitétilor in care se desfasoara invatamant
liceal si profesional de stat, publicata in Monitorul oficial nr. 474 din 27 iunie 2008

% Legea educatiei http:/www.edu.ro/index.php/legaldocs/14847

% Informatizarea sistemlui de invatdmant SEI. Raport http:/portal.edu.ro/images/downloads/EvalSE| raport 2008.pdf

% Portofoliul electronic sau ePortofoliul este o colectie digitald personala de informatii care ilustreaza cunostintele, parcursul si
experienta elevului. Reprezinta cartea de identitate educationala a elevului i este elementul central al evaluarii invatarii.
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2.1.2  Prezentarea programului

Scopul programului este de a sustine utilizarea productiva a noilor tehnologii in randul copiilor cu vérste cuprinse intre 8-14 ani i
in randul profesorilor, prin intermediul realizarii de portofolii electronice.

Programul faciliteaz& accesul liber al elevilor si profesorilor la tehnologie, contribuie la dezvoltarea de cunostinte si competente
digitale si la promovarea programelor de educatie nonformala ale bibliotecii.

Obiectivele generale ale proiectului :
e  Sa dezvolte cunostinte legate de modalitatea de realizare a portofoliilor electronice
e S& dezvolte abilitatile de comunicare multimedia in randul elevilor
e Sa sprijine elaborarea si prezentarea portofoliilor electronice realizate
Resurse necesare:
a) Umane: un bibliotecar formator, 4 bibliotecari asistenti, 1 profesor
b) Materiale:

o echipamente — 10 calculatoare/laptop-uri, 2 camere video, 2 camere foto, 2 reportofoane digitale, un videoproiector, o
imprimanta, 2 scannere, 2 tablite grafice, soft de prelucrare imagine (Photoshop Elements) si dispozitive de stocare a
informatiei (stick-uri, carduri de memorie, HDD extern), flipchart

e spatiu: sala pentru instruire

o consumabile: cartug imprimantd, markere, hartie xerox

c) Timp: 6 luni (evaluarea nevoilor de instruire 2 saptdmani, inventarierea resurselor necesare — o saptamana, formarea
echipei si alocarea responsabilitatilor — o saptdmana, administrarea inscrierilor — 2 s&ptdména, stabilirea orarului — 2

saptamani, desfasurarea activitatilor — 16 saptamani, 2 sesiuni cu durata a 2 ore/saptdmana/grupa, cu un total de 64
ore/grupa)

Mentionam cé toate resursele necesare (umane, materiale, de timp) pot fi ajustate functie de nevoile beneficiarilor si de tipurile
de activitati pe care biblioteca doreste sa le desfasoare cu acestia. Tn cazul in care biblioteca nu dispune de tablete grafice,
activitatea respectiva poate fi inlocuita cu o alté activitate sau omisa cu totul din program. Activitatile au fost gandite si construite
de asa maniera incat s& ofere copiilor posibilitatea s& cunoasca modul de functionare a cat mai multor dispozitive tehnologice si
modalitatea de exploatare a cat mai multor instrumente educationale web 2.0, ins& excluderea uneia sau alteia din cadrul
programului nu afecteaza obiectivul major al acestuia, construirea de portofoliilor electronice.

Indicatori:
a) cantitativi: toti participantii la program sa fie capabili s& defineasca, sa enumere si s& descrie etapele si instrumentele
necesare pentru realizarea unui portofoliu electronic, pentru fiecare grupa instruita:1 cont pe platforma Weebly, 1 cont Prezi, 1

cont Youtube si conturile participantilor aferente fiecarei platforme, 1 spatiu de lucru Wikispace pentru proiectele de grup, o
sesiune de prezentare, 5 articole in presa locala.
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b) calitativi: 70% dintre participanti dob&ndesc noi competente digitale, 70% dintre participanti isi imbunatatesc cunostintele
legate de navigarea pe Internet, 70 % dintre parinti urmaresc activitatea digitala a copiilor, 100% cadre didactice utilizezé noi
metode la clasé bazate pe TIC, 100% cadre didactice Tsi imbunatatesc cunostintele TIC si dobandesc noi competente: utilizarea
instrumentelor web 2.0%
2.1.3  Fazele de implementare

=  Evaluarea nevoilor de instruire ale elevilor si profesorilor — 2 saptamani

* Inventarierea resurselor necesare — o saptdmana

= Formarea echipei si alocarea responsabilitatilor — o sdptdmana

= Promovarea programului — permanent

»  Administrarea inscrierilor - 2 saptamani

= Stabilirea orarului - 2 saptamani

= Desfagurarea activitatilor — 16 saptamani

=  Monitorizarea programului, permanent

= Evaluarea programului, dupa incheierea fiecarei activitati si la finalul proiectului

Evaluarea nevoilor de instruire ale elevilor si profesorilor

In aceasta etapa, bibliotecarul formator ajutat de ceilalti membri ai echipei distribuie in scoli, spre completare, un chestionar de
evaluare initiala (anexa 1) pentru a identificarea nivelul cunostintelor si competentelor digitale ale elevilor i profesorilor.

Inventarierea resurselor necesare

Echipa va alc&tui o lista cu logistica necesara pentru desfasurarea programului in conditii optime. Resursele vor fi selectate din
dotarea Centrului Judetean de Formare Profesionald al Bibliotecii Judetene si, daca este necesar, se completeaza cu resurse de
la eventuali sponsori.

Formarea echipei si alocarea responsabilitatilor

Tn urma discutiilor cu restul echipei, bibliotecarul formator stabileste responsabilitétile fiecarui membru al echipei, modalitatea de
lucru si comunicare in cadrul echipei, se asigura ca fiecare membru al echipei cunoaste continutul programului, sarcinile care fi
revin si modalitatea de abordare si gestionare a riscurilor (absenta unui membru al echipei, defectarea echipamentelor, lipsa
semnalului internet, conflicte etc). De asemenea, se incheie un un acord cu scoala partenera (anexa 8), in care sunt prevazute
responsabilitétile fiecarei parti.

%9 Web 2.0 ofera modalitati de utilizare a tehnologiilor Web, avand ca scop facilitarea creativitatii, partajarea informatiilor, si - foarte important -
colaborarea intre utilizatori. Aceste concepte au condus la dezvoltarea si evolutia comunitatilor bazate pe Web, aga cum sunt serviciile de
social-networking, wiki-uri, blog-uri, folksonomii, situri de Video Sharing, feed-uri, servicii de Photo Sharing, servicii de Slide Sharing.
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Pomovarea programului
o Fluturasi in scoli si in filialele bibliotecii (anexele 2, 3)
o Afise in scoli si in filialele bibliotecii (anexa 4)
e  Semne de carte distribuite utilizatorilor in filialele bibliotecii (anexa 5)
e Comunicate de presa in mass media locala
o Site-ul si blogul bibliotecii

e  Contul de facebook al bibliotecii

Anunturi pe portaluri de informatii (infoportal®, ofsite%., portalul tau‘?)

Administrarea inscrierilor

Marimea unei grupe este de 10 elevi. Pentru gestionarea in bune conditii a grupelor se recomanda sé nu se formeze mai mult de
4 grupe pe serie. Sa va crea o lista de inscriere pana la completarea celor 40 de locuri. Inscrierea se va face prin completarea
online a figei de inscriere sau direct la sediul bibliotecii. Repartitia pe grupe se va face in functie de varsta elevilor, nivelul
abilitatilor de lucru cu calculatorul si de disponibilitatea lor.

Stabilirea orarului

Se va face tindnd cont de structura anului scolar, evitdnd perioada tezelor si a vacantelor scolare. Se vor organiza maximum 4
grupe, pentru fiecare grupa se vor organiza 2 intélniri/saptamana. Dupa definitivarea sa, orarul va fi adus la cunostinta elevilor,
profesorilor si parintilor prin email si prin postarea pe site-ul/blog-ul bibliotecii.

Desfagurarea activitatilor

Al - Instruirea elevilor cu privire la procedura de realizare a portofoliilor electronice. Aceastd activitate poate fi organizata
sub forma unui concurs gen quizz (intrebéri si raspunsuri). Elevii vor fi impartiti in doua grupe de lucru si vor raspunde unor
intrebari legate de portofolii (ce sunt, ce contin, ce instrumente folosim pentru realizarea lor). Bibliotecarul formator prezinta
procedura de realizare a portofoliului electronic (confinut, etape, instrumente), astfel incét la sfarsitul activitatii toti participantii s&
aiba cunostintele necesare pentru a trece la partea practica. Evaluarea va fi realizata prin intermediul unui joc cu cartonase, pe
care sunt trecute etapele realizarii unui portofoliu. Sarcina elevilor consta in agezarea cartonaselor pe panoul de pluta in ordinea
corecta si explicarea fiecarei etape.

A2 - Deschiderea conturilor pe sistemul de gestiune al portofoliilor electronice (Weebly4). Bibliotecarul va crea pentru
fiecare grupa un cont pe platforma Weebly si va aloca numele de utilizator si parola pentru fiecare elev. In cazul in care grupa
este alcatuita din elevi care provin din aceeasi clasa, atunci profesorul insotitor este cel care va gestiona contul grupului. Pasul
urmator consta in accesarea de cétre fiecare elev in parte a propriului spatiu de lucru, prin introducerea numelui de utilizator si a
parolei aferente oferite de bibliotecar sau profesor, familiarizarea si cunoasterea instrumentelor disponibile, redactarea unui
mesaj pentru pagina de prezentare, cu ajutorul instrumentului text” (vezi suportul de curs din anexa 6). Caracteristicile textului

40 InfoPortal http://www.info-portal.ro/termeni-si-conditii/

4 Ofsite http://www.ofsite.ro/

42 Portalul tau http://www.portalultau.ro/pt_anunturi.php

43 Weebly platforma educationala pe care vor fi gazduite portofoliile http:/education.weebly.com/
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de introdus: Numele si prenumele elevului, clasa si scoala la care studiaza, o propozitie despre activitdtile preferate, introdusa
printr-o lista neordonata. Textul va fi redactat cu font Arial, size 14, alineat Justify.

A3 - Dezvoltarea abilitatilor de comunicare multimedia:

e Utilizarea instrumentelor web 2.0 pentru portofoliile electronice — Voki%. Tn cadrul acestei activitati se va crea un
cont de grup si fiecare elev va crea un avatar sonor pe care il va integra pe prima pagina a portofoliului electronic. (vezi
suportul de curs din anexa 7)

e Utilizarea instrumentelor web 2.0 pentru portofoliile electronice — Prezi“. Elevii vor crea o prezentare pe o tema
aleasa de profesorul din echipa. Bibliotecarul formator prezinta grupului modalitatea de realizare a sarcinii (configurarea,
inserarea de videoclipuri youtube, modalitatea de definire a ordinii ecranelor) si, cu ajutorul bibliotecarilor asistenti, elevii
isi realizeaza prezentarile pe care le vor integra in portofoliul electronic, pe pagina dedicata.

e Utilizarea camerei video si a reportofonul digital. In cadrul acestei activitati bibliotecarul formator prezintd modalitatea
de functionare si comenzile dispozitivelor respective. Sarcina elevilor este de a filma un scurt interviu cu colegii de grupa
si de a inregistra un eseu pe o tema aleasa impreuna cu profesorul din echipa. Materialele realizate sunt descarcate pe
calculator, urmand sa fie integrate pe pagina ,Multimedia” a portofoliului electronic.

o Utilizarea camerei foto si realizarea unui banner in Photoshop Elements. Bibliotecarul formator explica principiile de
functionare ale camerei foto si fiecare elev va face trei fotografii cu subiect la alegere, care vor servi ca baza pentru
realizarea bannerului personalizat. Dupa descarcarea fotografiilor pe calculator sub indrumarea bibliotecarilor asistenti,
elevii vor realiza un banner pentru prima pagina a portofoliului urmand pasii descrisi de bibliotecarul formator.

e Utilizarea instrumentelor web 2.0 pentru portofoliile electronice — Youtube?’. Bibliotecarul formator prezinta spatiul
de lucru si elevii incarca interviurile realizate Tn cadrul activitatii anterioare.

o Utilizarea instrumentelor web 2.0 pentru portofoliile electronice — Wikispace*. Cu ajutorul profesorului, elevii
definesc tema proiectului comun, impart responsabilitatile si fiecare elev adauga fisiere audio, text, video pe platforma
colaborativa, dupa care inregistreaza link-ul acesteia Tn propriul portofoliu.

e Utilizarea scanner-ului. Bibliotecarul formator prezintd modul de functionare al scanner-ului si fiecare elev scaneaza
minimum trei lucrari la libera alegere, pe care le integreaza in portofoliu.

e Utilizarea tabletei grafice. Elevii sunt impéartiti in doua echipe si au sarcina de a descoperi modul de functionare,
instrumentele disponibile, de a realiza un desen digital si de a prezenta in fata grupului rezultatul.

A4 - Finalizarea portofoliului electronic, prin integrarea tuturor obiectelor realizate in cadrul proiectului, salvarea si publicarea
lor in acces liber. Fiecare elev, asistat de bibliotecar, va accesa fisierul propriu si va incarca in spatiul de lucru obiectele realizate
in cadrul activitatii 3: fotografile, banner-ul personalizat, eseul audio, fisele scanate, imaginea realizatd cu ajutorul tabletei
grafice si va verifica functionalitatea link-urilor catre obiectele create pe platformele voky, prezi, youtube, wikispace. Dacé totul
functioneaza corect, prin alegerea optiunii ,Publish”, portofolille sunt publicate in acces liber in mediul virtual.

44 Voky instrument web 2.0 care permite crearea unui avatar audio http://www.voki.com/Voki for education.php

45 Prezi instrument web 2.0 pentru realizarea prezentarilor interactive http://prezi.com/

46 Photoshop Elements — program de editare fotografii

47 Youtube instrument web pentru incarcarea si vizualizarea videoclipurilor http://www.youtube.com/

“8 Wikispace platforma colaborativa / site personalizabil pe care utilizatorii pot edita continutul, incérca figiere, comunica si colabora.
http://www.wikispaces.com/
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A5 — Realizarea unei prezentiri a activitatilor desfagurate in cadrul programului cu ajutorul instrumentului Glogster®. impreuna
cu profesorul, elevii stabilesc design-ul posterului, aleg elementele pe care doresc sa le includa, realizezaza poster-ul i il
publica in mediul online. Daca se doreste, acest element poate fi integrat pe contul grupului de pe platforma weebly, ca si pe
contul fiecarui elev in parte, situat pe aceeasi platforma.

A6 — Realizarea unui videoclip de promovare a programului cu ajutorul instrumentului Animotos0. Profesorul impreuna cu
bibliotecarului formator fac o selectie a fotografiilor realizate pe parcursul desfasurarii programului i a filmuletelor de la activitati,
daca acestea au fost facute, cu ajutorul carora vor crea un mic videoclip de promovare a programului. Animoto este un
instrument care permite realizarea de videoclipuri f&ra a avea un cont platit, insa durata acestuia nu poate depési 1.30 minute. in
cazul in care nu aveti un cont platit si doriti sa folositi varianta gratuitd, atunci va trebui sa alegeti cu mare grija imaginile pe care
doriti sa le includeti pentru ca numarul acestora este limitat si sa utilizati fondul sonor pus la dispozitie de platforma respectiva
pentru ca incarcarea unuia personalizat nu va este permisa. O data incarcate toate elementele care vor alcatui videoclipul
(imagini, fond sonor, text) este suficient s& alegeti optiunea de salvare si videoclipul este creat automat si publicat online. Link-ul
poate fi inclus pe contul grupului de pe platforma weebly.

2.1.4  Evaluare si impact

Pentru evaluarea intermediara se va folosi observatia directd si fisa de monitorizare (anexa 14), iar pentru evaluarea finala se
vor folosi urmatoarele instrumente: ,Fisa de evaluare” (anexa 1) si ,Fisa probei practice” (anexa 9)

Pentru masurarea impactului se vor folosi fisele impact: ,Gandesc’(anexa 10), ,Simt” (anexa 11), ,Dau cu piciorul” (anexa 12),
,Viitor?” (anexa 13) si interviurile cu parintiist.

De asemenea, se va face o evaluare a gradului de promovare a programului, prin analiza numarului de articole aparute in presa
locala, tiparita si online, cu privire la program.

Materiale suport:
e  Chestionar_evaluare initiald_4 pagini (anexa 1)
e  Flyer _fata (anexa 2)
e  Flyer verso (anexa 3)
o Afis_A3 (anexa 4)
e Semn de carte (anexa 5)
e Suport curs deschidere cont pe platforma Weebly_16 slide.uri (anexa 6)
e Suport curs creare avatar Voky_12 slide-uri (anexa 7)
e Model_Acord de parteneriat _2 pagini (anexa 8)
e Fisa de observatie (anexa 9)
e  Fisaimpact ,Gandesc” (anexa 10)
o  Fisaimpact ,Simt” (anexa 11)
e  Fisaimpact ,Dau cu piciorul” (anexa 12)
o  Fisaimpact ,Viitor" (anexa 13)
e  Fisa monitorizare activitéti (anexa 14)

49 Glogster instrument web 2.0, care permite realizarea de postere on-line numite ,,Glog-uri” ce permit integrarea de fotografie, clipr
video, text, figier audio, film in acelasi spatiu

http://sc6els2.edu.glogster.com/digifolio-?sms_ss=facebook&at xt=4deb8028ecfob31b%2C0

50 Animoto instrument web 2.0 pentru realizarea de filmulete de prezentare si de promovare http:/digifolio.weebly.com/videoclip.html
5t Impresiile parintilor http:/digifolio.weebly.com/parinti.html
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Anexa 1 Chestionar Clasa a lla pagina 1
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Pagina 2
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Anexa 1 Chestionar clasa a Vla pagina 1

DIGIFOLIO — proiect pilod pentru sustinerea uliliziri productive a nodlor tehnologii

Fisi de evaluare
clasa aVIia

1. Completati definitia:

Partofoliul electronic este

2. Enumerati categoriile de componente ale portofoliilor electronice

3. Dati exemple de componente de:

a. cercetare
b. situative
c. descriptive

ale portofoliilor electronice
4. Alegeti raspunsul corect

Portofoliul electronic este un proces
Portofoliul electronic este un produs
Ambele variante sunt corecte

Nici una dintre variante

pogs

5. Alegeti cuvintele care completeazi corect propozitia:

Un document multimedia este un document electronic care confine materiale interactive
dintr-o gamd de diferite medii, cum ar fi:

text video hiirtie animatie

CD-uri sunet graficd casete

Sectia pentru Copii gi Tineret
Biblivteca Judeteana  George Baritiu™ Bragov
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Pagina 2

DIGIFOLIO — proiect pilot pentru susfinerea uliliziini productive a noilor tehnologii

6. Stabiliti ordinea etapelor de realizare a portofoliilor electronice

Alege tema

PUBLICA

PLANIFICA

SELECTEAZA/ORGANIZEAZA

REFLECTEAZA

7. Grupati in coloanele tabelului urmatoarele instrumente: Dreamweaver, Flash, Photoshop,

Wikis, Prezi, Word, PowerPoint, Youtube, Voki, Pearltrees

Numele

Data

Sectia pentru Copii §i Tineret

Biblioteca Judejeand  George Barifiu™ Bragov
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Anexa 2 Flyer _fata

Anexa 3 Flyer _verso
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Anexa 4 Afis_A3 si Model_afisA3

Anexa 5 Semn de carte
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Anexa 6 Suport curs deschiderea conturilor pe platforma weebly

Activitatea 2

+ Deschiderea conturilor pe sistemul de gestiune al portofoliilor
electronice pentru fiecare clasd
(http://education.weebly.com/)

« Alocarea numelor de utilizator si a parolelor pentru fiecare
elev.

activitatea cadrelor didactice din echipa de proiect

 Accesarea propriului spatiu de lucru, familiarizarea si
cunoasterea

instrumentelor disponibile (http://students.weebly.com/)

+ Redactarea unui mesaj pentru pagina de prezentare, cu
instrumentul ,text”

activitatea elevilor

Pasul 1

Deschideti programul de navigare INTERNET
EXPLORER

* dublu click pe iconita navigatorului situata pe desktop

« click pe butonul START (stanga jos) si aleg din
meniul afisat IE

Pasul 2
Accesati contul de pe platforma weebly

« In bara de adrese a programului de navigare tastez
adresa http://students.weebly.com/

Pasul 3

Dacé afi tastat corect adresa se va afigsa urmatoarea fereastra
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Pasul 4

Céampurile din  dreptul
cuvintelor  “Username”
(Numele utilizatorului) si T ——
“Password” (Parola) vor
fi completate de fiecare
elev cu datele primite, ca
in exemplul aldturat

|
Dupa completarea
campurilor  click  pe
butonul “Log in”

(Conecteaza-te) sau se
apasé tasta ENTER

Pasul 5

Daca “Username-ul” gi
“Password-ul” au fost
corect introduse, va
apdrea fereastra din
imaginea alaturata

Este un mesaj de “Bun
o Ty i —
Weebly!” si pentru a
merge mai departe

webuie sa_alegeti un [

nume pentru portofoliul
dumneavoastra.

Pasul 7

Introduceti in campul
disponibil titlul
portofoliului  vostru
tastand “eportofoliul
lui ..."(si prenumele
vostru)

Aol click  pe I

butonul “Continue”

apdasati tasta ENTER




Pasul 8 — FELICITARI ! Ati ajuns in spatiul de lucru propriu.

Deasupra titlului portofoliului dvs. se gdsesc mai multe optiuni
care va ajutd sa completati portofoliul si s& 1l personalizati.

Elements — elemente pe care le addugam la portofoliu
Design — modul de prezentare al portofoliului

Pages — adaugé pagini la portofoliu

Settings — configurarea portofoliului

Pasul 9 — Pentru a alege un model de prezentare al
portofoliului dvs. click pe optiunea DESIGN. Vor fi afisate mai
multe modele. Pentru a alege modelul preferat click pe acel
model.

Pasul 10 — dupéd alegerea modelului preferat se revine la
optiunea Elements prin click, se alege iconita “Two columns
layout” si cu butonul stang al mouse-ului apdsat se trage
iconita pe suprafata de lucru pentru a imparti pagina in doud
coloane

—
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Pasul 11 — pentru a scrie un text de prezentare se alege iconita
“Paragraph” si cu butonul stang al mouse-ului apdsat se trage
iconita pe suprafata de lucru In coloana din dreapta. Pentru a
introduce text click si folosifi tastatura

Pasul 12 — daca afi terminat de scris prezentarea este timpul s&
salvati si séa faceti vizibild aceasta prima pagind a portofoliului —
click pe butonul “Publish” (Publicd). Tn urma acestei actiuni va
fi afisata fereastra de mai jos

[ l

Pasul 14 — in campul disponibil introduceti numele si
prenumle dvs, férd spatiu intre ele; aceasta va fi adresa de
internet la care va fi gazduit portofoliul dvs. si click pe butonul
“Continue” (Continud)

[
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Pasul 15 — dacéa afi efectuat corect operatiunea si adresa este
disponibild veti vedea fereastra de mai jos. Click pe link-ul
afisat

Pasul 16 — FELICITARI!I! Asa aratd prima pagina a portofoliului
dvs. Electronic. MISIUNE INDEPLINITA!!

Anexa 7 Suport curs creare avatar Voky

Activitatea 3

Utilizarea instrumentelor web 2.0
pentru portofoliile electronice — Voki

— Crearea unui avatar si inregistrarea
mesajului

— Integrarea mesajelor voki in portofoliile
electronice
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Pasul 1
Deschideti programul de navigare INTERNET EXPLORER

* dublu click pe iconita navigatorului situata pe desktop

sau
« click pe butonul START (stanga jos) si aleg din meniul
afisat IE
Pasul 2

« In bara de adrese a programului de navigare tastez
adresa http://www.voki.com/

Pasul 3

Daca ati
tastat corect
adresa va fi
afisa
aceasta
fereastra.

Pentru a
crea un
avatar click
pe butonul
“CREATE”
(Creaza)

Pasul 4

Pentru a
personaliza
avatarul click pe
prima iconita a
casetei
“Customize
Your Character”
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Pasul 5 Pasul 6 Pasul 7

Optiunea HERO ofera Optiunea Optiunea BLING va

o0 galerie de personaje CLOTHING vd  permite s& alegefi

grupate pe categorii  permite sa alegeti accesorii: ochelari,bijuterii
diferite costumatii

Pasul 8

Un ultim reglaj pe
care 1l putefi face,
se refera la
dimensiunile si
culoarea
personajului

Dupé ce afi
terminat de
personalizat
avatarul pentru a
salva alegerile
facute click pe
comanda “DONE”

Pasul 9

Dati o voce
avatarului :
click pe iconita
cu microfonul

a casetei “Give
it avoice”
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Pasul 10
Pentru a Tnregistra
mesajul click pe

butonul “RECORD”

(Inregistreaza) si \
rostiti in microfon rar,

clar si cu intornatie.

Pentru a verifica

mesajul anegisM
click

Dacaé sunteti mulfumit

de felul in care se
aude click pe butonul
“DONE”

Pasul 11

Dacé doriti s& schimbati
fundalul imaginii sau
culoarea chenarului
folositi comenzile
BACKGROUNDS
pentru fundal si
PLAYERS pentru
chenar

Daca sunteti multumlt
de felul in care arata
avarul dvs. Putefi sa+/
publicati dénd click pe
comanda PUBLIS
(Publica)

Pasul 12

Introduceti un titlu
in caseta afisata
(maxi. 20 de
caractere)
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Pasul 13

Pentru a adauga
avatarul la
portofoliul dvs
selectam si
copiem coO
afigsat in
caseta’EMBED
CODE-

Anexa 8 Model Acord de parteneriat — pagina 1
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Anexa 8 Acord de parteneriat — pagina 2
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Anexa 9 Figa de observatie
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Anexa 10 Figa impact ,,Gandesc”

Anexa 12 Fisa impact ,,Dau cu piciorul”

Anexa 11 Figa impact ,,Simt”

Anexa 13 Fisa impact ,,Ce voi face in viitor”

52



Anexa 14 Model Figa monitorizare — pagina 1
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2.1.4.  Studiu de caz
Introducere

In Romania, dupa 20 de ani de reformd a sistemului de invatamant lipseste coerenta necesara pentru promovarea unui
invatamant de calitate, lipseste o strategie pe termen lung, cu scopuri, standarde si responsabilitati bine definite, care sa permita
adaptarea la noile cerinte. in ciuda programelor de sustinere a achizitei de calculatoare si conectare a scolilor la Internet,
integrarea noilor tehnologii in curriculum nu s-a realizat decat la modul declarativ.

Proiectul

Obiectivele majore ale proiectului DIGIFOLIO au vizat dezvoltarea de cunostinte legate de modalitatea de realizare a portofoliilor
electronice si dezvoltarea de abilitéti multimedia pentru 32 de elevi din ciclu primar (clasa a lla) si 30 elevi din ciclul gimnazial
(clasa a Vla) si acordarea sprijinului in elaborarea a 62 de portofolii electronice.

Echipamentele puse la dispozitie pentru realizarea acestor activitati de biblioteca: 10 laptop-uri, 0 cameréa video, o camera foto,
doud reportofoane digitale, un videoproiector, o imprimantd, doud scannere (in valoare de 8765 $), au fost completate cu
echipamentele achizitionate prin proiect: 1 laptop, o camera video, o camera foto, doua tablite grafice, un LCD, un soft de
prelucrare imagine si dispozitive de stocare a informatiei (stick-uri, carduri de memorie, HDD extern), in valoare de 2330 $.

Activitatile au fost sustinute de un bibliotecar formator, asistat de patru bibliotecari si doi profesori — responsabilii claselor
implicate Tn proiect — care au desfasurat activitédti de monitorizare si evaluare. Din aceastd echipa au mai facut parte
coordonatorul proiectului si dezvoltatorul programului. Fiind vorba de un proiect pilot, acestia, alaturi de cei doi profesori, in afara
misiunii firesti de coordonare, au avut sarcina de a urméri si de a imbunéatati activitdtile alese, de a realiza suportul de curs si in
final de a crea instrumentele pentru promovarea proiectului (site-ul, videoclipul de promovare, prezentarea finala®).

Rezultate agteptate versus realizari

Rezultatele asteptate in urma desfasurarii fiecarei activitati au fost: 62 elevi
capabili sa defineasca, sa enumere si sa descrie etapele si instrumentele
necesare pentru realizarea unui portofoliu electronic, 2 conturi de grup si 62
conturi individuale pe platforma Weebly, 62 mesaje de prezentare, 62
mesaje Tnregistrate pe Voki, 62 prezentari in Prezi, 2 filmulete (unul pentru
fiecare clasa) incarcate pe Youtube, 2 spatii de lucru online pentru proiecte
de grup pe Wikispace, 62 bannere, 62 videoclipuri, 62 mesaje audio, 124
documente scanate, 62 desene digitale, 62 portofolii, un videoclip, doud
sesiuni de prezentare.

In realitate, rezultatele obtinute au fost mult peste asteptari, in sensul ca

elevii clasei a Vla B au realizat fiecare minim trei prezentari in Prezi — in mod absolut voluntar, in afara programului proiectului —
a fost scanat un numér cu mult peste dublul numarului de lucrari prevazut, s-a utilizat un instrument web 2.0 suplimentar,
Glogster, pentru prezentarea proiectului. Pentru videoclip, care a fost gandit ca un film ce va fi postat pe Youtube, a fost utilizat
un alt instrument 2.0, Animoto, care initial nu a fost prins in proiect.

Probleme de implementare i provocari

Pe parcursul derularii proiectului ne-am confruntat cu doua categorii de probleme: unele de natura tehnica si celelalte de natura
organizatorica. Ambele tipuri de probleme au fost rezolvate pe loc, prin schimbarea ordinii de desfasurare a activitatilor. De

% Site-ul proiectului http:/digifolio.weebly.com/
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exemplu, atunci cand conexiunea la Internet a fost deficitara si nu ne-a permis sa lucram online, activitatea 4 Utilizarea
instrumentelor web 2.0 pentru portofolile electronice — Wikispace a fost inlocuitd cu urmatoarea activitate Realizarea unui
banner in Photoshop Elements, iar in sedinta urmatoare a fost realizata activitatea dedicatd cunoasterii spatiului de lucru
Wikispace.

In ceea ce priveste problemele de natura organizatorici acestea s-au datorat pe de o parte vacantei de Paste a elevilor, pe de
alta parte faptului ca cele 10 laptop-uri pe care s-a lucrat au fost laptop-urile centrului de formare al bibliotecii si au fost solicitate
si pentru alte cursuri (cele destinate adultilor). Aceste probleme le-am rezolvat prin decalarea cu o jumatate de ora a programului
de desfasurare al cursului, iar legat de perioada de vacantd, cei care nu au putut participa la activitdtile programate in acea
perioada le-au desfasurat in extra program cu ajutorul bibliotecarilor asistenti, dar si cu ajutorul colegilor de clasa.

Datorita tipului de program — de dezvoltare de abilitati — au apérut si mici probleme legate de nivelul initial de cunostinte al
participantilor. Au existat elevi care nu stiau cum se introduce o listd ordonatd sau cum se scrie cu majuscule. Bibliotecarii
asistenti au raspuns tuturor intrebarilor elevilor pe care i-au avut in grija, iar la recapitularea din sedinta urméatoare toate
intrebarile au fost anuntate de bibliotecarul formator si elevii au fost cei care au dat raspunsurile legate de redactarea unui text.

Un alt gen de problema, semnalata de elevi, a fost faptul ca fiecare portofoliu individual era conectat la contul clasei si deci
accesibil in orice moment profesorului. Elevii de clasa a Vla au fost deranjati ca altcineva decét ei le cunostea parola si avea
acces la contul lor. Aceasta problema a fost rezolvata printr-o discutie avuta cu elevii carora li s-a explicat ca acesta este modul
de functionare al platformei, c& acestea sunt portofoliile lor scolare si nu simple site-uri personale i, in consecinta, este firesc ca
profesorul lor s& aibé acces, este ca si cum profesorul are acces la caietul de teme. Au inteles acest lucru si in momentul in care
s-au convins ca nimeni altcineva in afara profesorului nu poate intra in contul lor, problema a fost rezolvata.

Strategii, tactici si instrumente

Relatia eficientd cu partenerii a fost esentiald, pentru ca ei au fost cei care au gestionat contul clasei si au ales subiectele
pentru portofoliile electronice. La punerea Tn aplicare a unui program care implica profesori este important s& existe suportul
administratiei gcolii, care sa permita participarea claselor la program si sa i sustina pe profesorii implicati, iar noi ne-am bucurat
de o relatie mai mult decét buna cu directiunea scolii nr. 6.

Lucrul in echipa. Prin combinarea cunostintelor si expertizei, am fost capabili s& transmitem copiilor cunostinte si abilitéti legate
de lucrul eficient cu noile tehnologii si utilizarea lor Tn procesul de educatie. Pe parcursul derularii proiectului, echipa de
implementare s-a intainit sdptdménal pentru a se instrui, a pune la punct activitatile din saptdména in curs, a semnala intrebarile
individuale, neclaritatile si dorintele exprimate de participanti. Frecventa intélnirilor i comunicarea permanenta intre membrii
echipei au fost elementele cheie, care au asigurat coeziunea si buna functionare a echipei.

Flexibilitatea programului. Planificarea activitatilor pe module individuale
ne-a permis ca atunci cand au existat probleme de natura tehnica (pana de
curent, lipsa conexiunii la intemet) s& putem schimba ordinea activitatilor,
astfel incat sa nu existe intreruperi de program.

Beneficii

Implementarea acestui proiect oferd beneficiarilor directi, elevii, acces la

diferite dispozitive-uri tehnologice, cunostintele necesare pentru utilizarea

productivd a acestora, asistentd si consiliere in realizarea propriilor

portofolii  electronice, posibilitatea de valorizare si impartagire a
performantelor lor gcolare. Beneficiarilor indirecti, parintii, le oferé posibilitatea de a cunoaste si de a se informa, cu ugurinta,
despre activitatea scolara si performantele copiilor lor, iar pentru comunitatea locala oferéd un model de parteneriat de invatare
LDiblioteca - scoald”.
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Caracteristicile definitorii ale proiectul au fost creativitatea si interactivitatea, fapt pentru care a avut un impact major asupra
tuturor celor implicati: copii, bibliotecari, profesori si chiar parinti. Copiii au devenit dornici sa invete ceva nou de la bibliotecari la
fiecare intalnire. Munca intensa, multitudinea informatiilor, a instrumentelor web 2.0 prezentate, utilizarea si aplicarea lor, ritmul
alert de lucru impus de copii au constituit o adevarata provocare pentru bibliotecari si profesori deopotriva.

Ce spun copiii?

Pentru a intelege impactul proiectului asupra copiilor au fost elaborate patru tipuri de fige: ,GANDESC”, ,SIMT”, ,DAU CU
PICIORUL” si ,VIITOR’, care au fost distribuite spre completare cu text sau/si grafica. Observatiile copiilor despre participarea in
proiect ne arata ca aceasta ,A fost cea mai frumoasa experientd de invatare” (Necula Andra-Oana, cls. aVla), ,Cel mai bun
proiect” (Marcus Andrei, cls. a Vla), a fost nou, util si amuzant in acelagi timp (mai multe opinii).

O multime de raspunsuri se refera la faptul ca proiectul le-a permis sa fie mai aproape de colegii lor, contribuind la stimularea
comunicdrii, la dezvoltarea relatilor de prietenie intre copii, socializare, invatare si petrecerea timpului impreuna. Copiii s-au
simfit ca ntr-o familie, s-au bucurat si au fost mandri ca au facut parte din acest proiect. La intrebarea ce vor sa elimine din
proiect, unii dintre ei au raspuns ca ar fi dorit sa poata include si alte subiecte Tn portofolii, nu doar cele care tin de scoald. Cea
mai frecventd nemultumire a copiilor a fost legaté de timpul scurt in care s-a derulat proiectul. Dincolo de aceste remarce,
majoritatea copiilor au apreciat proiectul: ,Nu vreau s& schimb nimic la acest proiect pentru c¢d este perfect!” (Mihai Elena
Francesca, cls. a Vla).

La intrebarea legata de ce vor face in viitor legat de aceste eportofolii, a fost impresionant faptul ca toti copiii, fara exceptie, au

raspuns ca doresc foarte mult sa-si impartaseasca noile cunostinte, sa arate portofaliile si altor copii, chiar sa i invete cum se
face si sigur vor continua sa lucreze la ele.

Atitudinea si sentimentele copiilor din clasa a lla au fost rezumate de cuvintele Iui Andrei Bagiu : ,imi doresc ca Digifolio s&
dureze pand la sfargitul lumii”.

Ce spun profesorii?

Profesorii au remarcat si apreciat foarte mult caracterul practic al formarii, bogétia resurselor si valoarea instrumentelor web 2.0
prezentate, considerand cé se simt mai stapani, mai impliniti si mai pregétiti sa foloseascé noile tehnologii la clasa.

Ce spun parintii?

Parinti au observat schimbarea atitudinii copiilor fatd de folosirea
calculatorului, care au inceput sa il foloseasca si in alte scopuri nu doar
pentru a se juca. In opinia parintilor, a fost foarte vizibild evolutia si
dezvoltarea abilitétilor copiilor de a utiliza instrumente de invatare diferite,
respectiv resursele web 2.0. Copiii au descoperit valoarea educationald si
culturald a internetului, au devenit interesati s& aprofundeze cunostintele
dobéandite.

Lectii invatate

Proiectul a reusit deoarece a pus biblioteca publica si scoala intr-o legatura puternica, bibliotecari si profesori care lucreaza
impreund pentru a construi o relatie durabila, bazatd pe comunicare, pe schimb de idei, inspiratie, implicare activa si sprijin
reciproc. In final, copiii s-au adresat bibliotecarilor asemeni profesorilor lor, percepandu-i drept factori importanti de formare, iar
biblioteca drept o resursa valoroasa si un centru educational care raspunde intereselor lor. Bibliotecarii au invatat s lucreze
impreund, centrati pe nevoia de formare specifica a elevilor si profesorilor. A fost nevoie sa fie bine informati, instruiti si
Tntotdeauna disponibili si deschisi la solicitarile acestora.
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Durabilitate

Programul a atras un larg interes. El a fost selectat pentru a fi prezentat in cadrul Sectiunii pentru Copii si Tineret a Conferintei
Internationale a IFLA 2012 ca exemplu de buna practica in exploatarea noilor tehnologii de catre copii. Nu doar colectivul
cadrelor didactice din scoala partenera, ci si din numeroase alte scoli bragovene, ca si bibliotecarii afiliati Casei Corpului Didactic
sunt interesati s& participe Tn program. La prezentarea proiectului am cutat si am i gasit noi modalitéti de a imbunéatati si de a
extinde acest program, dar si noi parteneri. In prezent dezvoltdm un curs pe platfoma de e-learning Moodle, dedicat profesorilor
si bibliotecarilor publici si scolari pentru pregétirea lor in vederea implementarii programului Digifolio in c&t mai multe unitati
scolare. De asemenea, elevii beneficiaza in cadrul Sectiei pentru Copii si Tineret de echipamentele si asistenta necesara pentru
dezvoltarea de portofolii electronice sau pentru continuarea celor deja create.

2.2. MICUL EXPLORATOR
2.2.1 Introducere

Scopul educatiei pentru stiinta consta in intelegerea lumii inconjuratoare si in folosirea cunostintelor dobandite ca urmare a
acestei educatii pentru a aprecia la adevarata valoare si a te bucura de aceasta lume. Observand natura, clasificAnd observatiile
directe si urmand logica cercetérii stiintifice, copiii ajung sa respecte atat minunile lumii inconjuratoare, cat si pe savantii care le-
au descoperit. Pe aceste baze ajung la o intelegere mai profunda a descoperirilor stiintifice si tehnologice si la aprecierea reala
a acestora. Un alt avantaj pe care il oferd acest tip de educatie este reprezentat de abilitétile cognitive pe care le dezvolta:
gandirea critica, generarea de soluii, flexibilitatea, creativitatea, capacitatea de a sti cum s& inveti, sa te dezvolti si sa te
adaptezi.

Curiozitatea pe care o manifesta copiii fata de mediul inconjurator trebuie permanent mentinuta si transformata intr-o puternica
dorinta de a afla mai mult si mai multe si de a intelege ceea ce se intdmpla dincolo de aparente. De aceea, este necesar ca
prescolarii sa fie ajutati sa patrunda tainele naturii, pentru a sesiza interdependenta si cauzalitatea fenomenelor. Prin activitatile
desfasurate cu prescolarii, acestia invata s& exploreze lumea inconjurdtoare, s o analizeze, sa-gi pund si sa puna intrebari in
legatura cu aspectele intlnite, sa faca predictii pe baza datelor culese, sa exprime opinii gi stéri sufletesti si sa initieze actiuni.

Bibliotecarul il poate conecta pe copil la informatia pe care vrea s& i-o transmita, recurgand la diverse subterfugii, ajutandu-l sa
caute datele care-l intereseaza citindu-i o carte, proiectandu-i un film sau propunandu-i o multime de modalitati cum ar fi:
masuratori (cantarul — greutatea, metru si centimetru — lungimea, vasele — volumul, termometrul — temperatura corpului uman),
situatii problema (incoltirea semintelor, ofilirea plantelor, uscarea), observari spontane (transformarile din natura), observari
fixe (transformarea culorii unor lichide in amestec de diferite substante, plutirea si scufundarea obiectelor, dizolvarea unor
substante in lichide, transformarea alimentelor in procesul prepararii hranei, magnetizarea, perceperea timpului si a succesiunii
diferitelor actiuni, evenimente), experimentul de laborator, unde folosind lupa sau miscroscopul se pot observa sectiuni in
legume, fructe, frunze.

Explorarea se poate face prin intermediul tuturor activitatilor. Daca dispunem de vase, apa, nisip, pietricele, zahar, sare, se pot
face o multitudine de experimente. Copiii vor fi surpringi s& descopere ca o cantitate de zahar ia forme diferite in vase diferite,
dar si ca pot masura o cantitate cu ajutorul unui vas etalon numaréand cate vase de acest fel pline cu substanta pot fi descarcate
in vasul mare pentru a-l umple.

,Micul explorator” este un program dedicat stiintelor, care combina notiunile teoretice cu experimentele distractive, permitand
copiilor cu vérste intre 3 si 7 ani s& Tsi insuseasca notiuni fundamentale din diferite stiinte. Prin integrarea in cadrul aceluiasi
eveniment a unui continut teoretic consistent, a experimentului si jocului, acordam copiilor gansa de a se distra in timp ce invata
notiuni considerate ,aride" si neatragatoare.

Datorita componentei sale experimentale, ,Micul explorator” este un program al bibliotecii judetene care s-a bucurat de succes in
randul copiilor, insé el poate fi preluat si de bibliotecile mai mici, deoarece, cu exceptia experimentelor care necesitéd microscop
sau realizarea anumitor machete ceva mai complexe, resursele materiale necesare nu sunt costisitoare. Un centimetru, o rigla,
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un cantar, in cazul in care ele nu se gasesc in biblioteca, pot fi imprumutate de la périntii copiilor participanti. Pe post de
vase/recipienti se pot folosi pet-uri decupate sau diferite cutii de plastic reciclate (de la inghetata, iaurt, margarina etc.); pietricele
si apa se gasesc in curtea oricarei gospodarii, asa cum zahar, faind, siropuri de diverse culori se mai gasesc prin camara.
Informatii teoretice, tipuri de experimente, fimulete pentru temele abordate, daca nu fac parte din colectiile bibliotecii, pot fi
accesate via internet. Singurul lucru care nu poate fi suplinit este dorinta si pasiunea bibliotecarului de a oferi un astfel de
program.

In conditiile vietii contemporane, asimilarea cunogtintelor din domeniul gtiintelor de la cea mai frageda varsta are o importanta
deosebitd, deoarece acestea stimuleaza semnificativ dezvoltarea intelectuald generald a copilului (invaté s& puna intrebari, sa
asculte, sa oberve detalii si s intreprinda mici experimente), influentand pozitiv dinamica vietii sale.
2.2.2 Prezentarea programului

,Micul explorator” include trei module tematice: $tiintele Pamantului, Stiintele Naturii si Astronomie. Fiecare modul este
compus din trei teme. Activitatile sunt sdptaméanale, intregul program desfasurandu-se pe parcursul a doua luni sau, in functie de
orarul copiilor, acesta se poate desfasura lunar, pe tot parcursul anului scolar. Printr-o combinatie de activitati practice,
comunicare, concentrare pe limbaj si vocabular, copiii primesc o educatie timpurie echilibrata, interesanta si distractiva.
Obiectivele generale:

e aprofundarea intelegerii conceptuale a lumii din jurul lor

e cresterea intelegerii notiunii de stiinta si a modului in care opereaza aceasta

e dezvoltarea abilitatilor copiilor de a efectua investigatii stiintifice
Resurse necesare:
a) Umane: 2 bibliotecari, 1 profesor

b) Materiale:

o echipamente — videoproiector, ecran, laptop, calculatoare cu conexiune la internet, panou plutd, binoclu, microscop,
prisma, lupd, termometru, magneti, sistem solar, enciclopedii, atlase, casete video, DVD-uri, jocuri §i jucarii tematice

o spatiu: sala pentru instruire
¢ consumabile: fise de lucru, héartie, carton, lipici, polistiren diverse forme, foarfeci, cutter

c) Timp: 2 luni (trei sdptamani pregatirea programului, trei saptamani desfasurarea activitatilor 18 ore/grupa, doud saptamani
evaluarea)

Indicatori:
a) cantitativi: 50 de prescolari/serie, 18 ore de instruire, 3 pachete educationale tematice, o expozitie/serie

b) calitativi: gradul de implicare al copiilor in activitate, corectitudinea realizarii sarcinilor, gradul de realizare al sarcinilor,
asumarea responsabilitétii in organizarea expozitiei
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2.2.3  Fazele de implementare

o Consultare cu unitatile de invatdmént prescolar de stat si din mediul privat (gradinite) pentru a identifica
necesitatea derularii unui astfel de program educational - o saptdmana

o Identificarea resurselor necesare si a resurselor existente — o saptamana
o Planificarea activitatilor, organizare, distribuirea sarcinilor — o saptdmana
o Desfagurarea activitatilor, 3 saptamani

o Organizarea expozitiilor cu produsele realizate de cei mici in cadrul programului si a evenimentului de prezentare a
rezultatelor copiilor in rdndul comunitétii (gradinite, parinti, mass-media) - o saptaména

e  Evaluarea programului, dupa incheierea fiecarei activitati si la finalul programului — o sdptdmana

Consultarea

Consultarea cu unitatile de invatamant pregcolar se realizeaza prin intalniri fata in fata. in urma discutiilor cu educatorii si parintii
pot fi trimise scrisori de invitatie catre institutile de invatémant. Pe baza raspunsurilor primite se poate face o estimare a
numarului total de participanti si o programare de principiu a acestora pe zile i ore.

Identificarea resurselor

Etapa de identificare a resurselor necesare si a resurselor existente se realizeaza pe baza evaludrii materialelor existente in
biblioteca, iar pentru resursele necesare se poate intocmi un referat de necesitate pentru achizitionarea acestora. O alta
modalitate de completare a resurselor necesare desfasurarii activitatilor este prin obtinerea de sponsorizari sub forma de bani cu

care se pot achizitiona cele necesare sau direct sub forma de produse. De asemenea, diferitele dispozitive sau instrumente de
masurare pot fi imprumutate pe perioada derularii programului de la scoala din localitate sau de la parinti.

Planificarea activitatilor
In perioada de planificare a activitétilor, de organizare si distribuire a sarcinilor este indicat sa se tina legétura cu fiecare unitate
de invatdmant in parte pentru: confirmarea calendarului de activitati cu termene clar definite, stabilirea continutului pachetelor
educationale care vor include dosare tematice, planuri de lectie, material didactic explicit ajutator, necesarul de materiale pe
fiecare activitate, se vor repartiza sarcini bibliotecarilor pentru sustinerea activitatilor, efectuarea monitorizarii, realizarea
evaluarii.
Desfagurarea activitatilor
Activitatile sunt repartizate pe cele trei module:

a. Stiintele Pamantului cu temele: Vulcanii, Stalacmite-stalactite, Rocile

b. Stiintele Naturii cu temele: Circuitul apei in natura, Aerul, Gusturi §i texturi din natura

c. Astronomie cu temele: Soarele si stelele, Planetele, Calatoriile spatiale
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Fiecare tema in parte va include urmatoarele tipuri de activitati:

o Prezentarea notiunilor teoretice PowerPoint sau Videoclip (YoutubeSs, Discovery Education Channel,
Discovery Kidss, NASA Channel%)

o Fixarea informatiilor prin intermediul unui dialog pe baza de ghicitori, a unui joc de potrivire a notiunilor
cu reprezentarea lor grafica, a construirii de puzzle sau tangram, reprezentarii prin modelare sau printr-o
alta forma de arta (mozaic, colaj, quilling) a uneia dintre notiunile invatate

e  Experimentul (masurarea temperaturii, observarea la microscop, cu lupa, topire, inghetare, evaporare,
realizarea unui vulcan, realizare machete stalacmite — stalactite, circuitul apei in natura, diorame pentru
identificarea texturilor etc).

Exemplu:

Modul : Stiintele Naturii, Tema : Circuitul apei in natura

Prezentarea notiunilor teoretice

1.

Discutati despre cat de multa apa contine oceanul. Pe baza hartii fizice a padmantului (plansa sau imagine afisata pe
ecran) solicitati copiilor sa identifice zonele de uscat si de apa si sa observe care zone sunt mai numeroase.
Explicati ca oceanul acopera aproape trei sferturi din suprafata Pamantului si este foarte adanc. Acesta contine
aproape toata apa de pe Pamant, aproximativ 97%.

Introduceti tema zilei ,Circuitul apei in natura”.
Intrebati: ,Credeti cé toata apa raméne in ocean?”, ,De unde credeti c& vine ploaia ?”
Se vizioneaza filmuletul http://www.youtube.com/watch?v=v7c-MKQVK6M

Se solicita trei voluntari care vor incerca sa schiteze pe foi de flipchart: oceanul, soarele, paméntul. Ceilalti
participanti vor face acelasi lucru pe figele de lucru. Pe masura ce explicati procesele toti copii completeza cu sageti
circuitul apei in naturéd

Etapa 1: evaporare — Explicati ca lumina soarelui lovind suprafata oceanului transforma apa din stare lichida in vapori
de apa, care intra in compozitia aerului. Acest proces se numeste evaporare. Fiecare copil va ilustra acest lucru,
tragand o s&geatéd care reprezinta apa care se evapora si lipeste eticheta.

Etapa 2: condensarea — Explicati c& pe masura ce vaporii de apa se racesc pot deveni picaturi de apa in stare lichida.
Deoarece aerul se raceste tot mai mult aceste picaturi devin tot mai numeroase, transformandu-se in nori. Copiii vor
desena un nor deasupra oceanului. Explicati c& acest proces este numit condensare si cereti copiilor s& adauge
eticheta corespunzatoare.

Etapa 3: precipitatile — Puneti intrebari: ,Norii stau intr-un singur loc?” Explicati faptul c& norii sunt pusi in miscare de
curentii de aer, care strang norii $i pe masura ce aerul devine mai rece, picaturile sunt tot mai grele, motiv pentru care
in cele din urma cad pe Pamant sub forma de ploaie sau, daca este foarte frig, sub forma de lapovitd, grindina sau
ninsoare. Explicati ca aceast fenomen poartd numele de precipitatii si cereti s& adauge eticheta.

53 Kids Learning Videos http://www.youtube.com/watch?v=vuiwA4Ne pU&list=PLsujH u89cJ- 59BMCSMdDXdwDIUJ1L0O9
% Dicovery Education Channel http://www.discoveryeducation.com/

% Discovery Kids http://kids.discovery.com/

% NASA Channel for Kids http://www.nasa.gov/audience/forkids/kidsclub/flash/index.html
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Discutati despre ceea ce se intdmpla cu ploaia si zapada de pe Pamént. Unele cad inapoi in ocean. Unele in rduri care
apoi se varsa in ocean. Unele cad pe pamant, se infiltreaza in pdmant, si se scurg incet inapoi in ocean. Acest proces
poate dura mii de ani, dar in cele din urma toata apa se intoarce Tn ocean.

EVAPORARE CONDENSARE PRECIPIT ATII INFILTRARE
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Fixarea cunostintelor
4. Cereti copiilor sa faca conexiuni cu locatia in care trdiesc. Trebuie sa personalizeze circuitul apei prin conectarea
acestuia la locul in care traiesc. Cereti sa caute muntii din apropiere, lacurile si raurile. Apoi s& explice modul in care

apa se conecteaza la cel mai apropiat ocean. Subliniati faptul ca orasele sunt situate in apropierea surselor de apa si
explicati faptul ca oamenii s-au stabilit in apropierea surselor de apa.

Experimentul

5. Copiii vor fi impartiti pe 3 grupe si vor fi realizate experimentele de topire, fierbere, condensare a apei. Un cub de
gheata va fi topit intr-un vas metalic. Cealaltd grupa va fierbe putina apa pana cand se produc vapori. Cu ajutorul unei
oglinzi reci tinute deasupra aburului se va crea o micé ploaie pentru a ilustra condensarea. Un alt grup va turna apa

intr-un vas transparent in care a fost pus putin nisip sau pietris sau pamént pentru a ilustra fenomenul infiltratiei.
Fiecare grupa va povesti experimentul.

6. Discutati despre importanta oceanelor. Intrebati: De ce sunt oceanele importante? Discutati despre modul in care
acestea nu sunt doar sursa de apa, ci si locul in care tréiesc multe animale. Daca vrem sa pastram planeta sénatoass,
trebuie s& avem grija de oceane.

2.2.4. Evaluare si impact

Evaluarea se va realiza la sférsitul fiecarei activitati utilizand ca metoda ,studiul de caz”. Copiii vor fi invitati s& prezinte pe rand
ceea ce au realizat in cadrul activitatii respective, rdspunzand la intrebari de genul:

— ,Ce reprezinta lucrarea ta?”

— ,Cat de greu ti-a fost s& o realizezi?”

— ,Care a fost partea cea mai dificila?”

— ,Ce le recomanzi colegilor tai pentru a fi mai usor?”

— ,Cum te simti ca ai reusit sa realizezi obiectul respectiv?”

— Impértaseste-ne un gand de al tiu legat de stiintal”
Organizarea expozitiilor i a evenimentului de prezentare
In aceastd perioada, copiii vor alege dintre obiectele realizate pe cele pe care vor sd le expund, vor face etichete pentru
obiectele alese (acestea vor contine numele exponatului si a autorului sau). La indicatia bibliotecarului vor crea invitatiile pentru
parinti, educatori si colegi, pe care le vor i distribui.
Evaluarea programului
Evaluarea finald a programului se poate realiza prin mai multe mijloace. in functie de reursele tehnologice si de materialele de
care dispune biblioteca se poate realiza emisiunea tv ,,Ora de stiinta”. Realizatorii sunt chiar beneficiarii programului, care vor
alcatui o colectii video in care prezinta diferitele experimente la care au participat si explicd fenomenele descoperite i
importanta acestora. Filmuletele realizate pot fi oferite in chip de cadou gradinitei de la care provin copiii, famililor. O altd

modalitate de a evalua programul consta in realizarea unui panou publicitar de mari dimensiuni, pe care copiii s& ilustreze
prin desen importanta programului pentru ei si sa promoveze stiinta pentru copii. Panoul poate fi o placé de OSB, de polistiren

62



sau chiar un perete interior al bibliotecii, insa pentru aceasta ultim& optiune recomandam asistenta unui grafician. Anual
biblioteca poate organiza targul de stiinta pentru cei mici, unde participantii pot veni s& prezinte diverse experimente realizate
acasd sau la gradinitd pe baza cunostintelor dobéndite prin programul ,Micul explorator’. Cea mai simpla metodad este
reprezentatd de organizarea unei expozitii cu diferitele obiecte si produse realizate de copii in cadrul programului. La
deschiderea expozitiei vor fi invitati prieteni, colegi, parinti, educatori, iar prezentarea expozitiei va fi facuta de catre copii.
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Materiale suport
e  Planul de activitati (anexa 15)
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e Fisa de observatie (anexa 16)

2.2.4 Studiu de caz
Programul

Noul model de proiectare curriculara este centrat pe formarea de competente. Utilizarea competentei drept element central al
curriculumului modern este asociaté in general cu modemizarea invatamantului din Europa, care are la baza opt competente-
cheie. In acest context, disciplina Stiinte, asemeni celorlalte discipline, urmareste valorizarea de competente care sa ii ofera
copilului pregcolar autonomie si posibilitatea de a se migca cu ugurinta in mediul apropiat sau mai indepértat si de a experimenta
evenimente si fenomene care mai térziu vor avea o semnificatie aparte pentru un domeniu sau altul de cunoastere (matematica,
fizica, chimia, biologia). ,Micul explorator” este programul prin care biblioteca publica vine in sprijinul realizarii acestui deziderat.
Acesta foloseste 0 metoda mixta, care combina notiunile teoretice, prezentate cu ajutorul noilor tehnologii, cu activitatile practice,
permitand copiilor cu vérste ntre 3 si 7 ani s& dezvolte competete si s& insuseasca notiuni de baza din diferite stiinte.

Rezultate agteptate versus realizate

Ocuparea in proportie de 100% a locurilor disponibile Tn cadrul unei serii. Participarea in proportie de 90 % la toate activitatile
programului. imbunététirea nivelului de intelegere a lumii inconjuratoare de cétre participantii la program, dezvoltarea i
stimularea interesului pentru stiinta. Realizarea cte unui set de pachete educationale pentru fiecare modul in parte, care s&
poata fi imprumutat de cétre cadrele didactice pentru desfasurarea de activitati la clasa.

In realitate, solicitarile venite din partea gradinitelor pentru participarea la acest program au depéasit capacitatea logistica a
bibliotecii. Au existat propuneri ca programul sa se desfasoare pe tot parcursul anului si sa existe posibilitatea ca bibliotecarii sa
se deplaseze la gradinite pentru a sustine acest tip de activitdti. De asemenea, au existat solicitari pentru realizarea de
experimente care adreseaza alte domenii ale stiintei decat cele care faceau parte din pachetele educationale oferite de
biblioteca si solicitari pentru mai multe resurse de informare pe aceasta tematica.
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Decizia de a realiza seturi de pachete educationale destinate educatorilor s-a bazat tocmai pe faptul ca biblioteca nu ofera doar
acest tip de program, ci incearca sa asigure o diversitate de servicii i programe care sa raspunda cat mai multor nevoi, cu
resurse umane care nu pot acoperi cereri suplimentare. De aceea, pana in acest moment nu s-a putut dat curs solicitarilor de
dezvoltare a acestui program, chiar dacé el se bucura de succes, insa suntem Tntr-un proces de gasire a unor solutii (realizarea
de parteneriate cu ONG-uri care lucreaza cu copii).

Probleme de implementare i provocari

Diferentele de gen existente la aceastd vérsta constituie una dintre cele mai mari provocéri in alegerea tipurilor de experimente
pe care urmeaza sa le prezentdm in cadrul activitatilor. In timp ce pentru baieti realizarea unui vulcan cu lava sau a unei
machete pentru o navetd spatiala este o activitate extrem de atragatoare, pentru fete, o activitate de succes este reprezentata de
etichetarea colectiilor de roci, eventual insotite de povesti sau realizarea de gradini miniaturale prin cultivarea de seminte in
pahare de unicé folosinta.

O alta provocare este reprezentatd de experimentele pe baza de apa. Orice activitate care implica folosirea fluidelor se va
termina fara exceptie prin rasturnarea unui recipient. De aceea, spatiul in care se desfasoara aceste experimente ar trebui sa fie
unul special amenajat, care sa permitd curatarea usoara si rapida. De asemenea, echipamentele de protectie: sorfulete, manusi
de plastic, halate ar trebui sa fie asigurate de biblioteca, pentru ca cei mici inevitabil uita cate un articol acasa.

Strategii, tactici si instrumente
Consultarea cu educatorii si parintii, o buna informare si documentare cu privire la noi materiale, seturi educationale, activitéti
reprezinta tehnicile care asigura reusita experimentelor.

Beneficii

In timp ce 1i ajutd pe copii sa inteleagad mai bine diverse materii stiintifice, activitatile programului intdresc motivatia copiilor si
respectul de sine, pregatindu-i pentru viitorul lor profesional. Cu ajutorul programului se imbunatateste educatia pe care copiii 0
primesc, folosind concepte noi i inovatoare; aduce lumea stiintei mai aproape de copii intr-o maniera ludica.

Activitdtile vin In complementarea programelor de nvatamént formale, ajutdnd la asimilarea conceptelor fundamentale si
stimulénd interesul in aceste domenii. Metoda de predare este sub forma unor activitati interactive care urméaresc acelasi tel:
satisfacerea deplina a copiilor, dar si a educatorilor si parintilor. Misiunea este sa stimulam curiozitatea si imaginatia copiilor prin
intermediul unor experiente educative si distractive in timpul cérora ei ajung sa inteleaga importanta stiintei si efectele ei in
lumea Tnconjuratoare. Metoda imbunatateste motivatia copiilor si le dezvolta abilitétile creative si sociale.
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Ce spun copiii?

Copiii sunt extrem de incantati de acest tip de activitati, isi doresc ca programul sa se desfasoare pe tot parcursul anului i sa
facem si niste experimente cu artificii. Dragos Alexa declara ca inainte de a participa la acest program isi dorea sa se faca
politist, ins& acum vrea sa devina cosmonaut, iar colegul lui Adrian Neamtu a renuntat la visul de a deveni sofer pentru ca vrea
sa se faca savant. Miruna Vasile doreste sa cultive cat mai multe plante, pe care o sa le si ingrijeasca, pentru ca doreste sa
salveze planeta.

Ce spun educatorii?

Apreciaza programul ,Micul explorator” pentru ca a reusit sa ii motiveze si pe cei mai tacuti si timizi dintre copii si il considera de
un real folos in sustinerea activitatii lor profesionale.

Ce spun parintii?

O parte dintre parinti au aflat cu surprindere ca apa are trei stari de agregare, altii au participat in direct la experimente, atunci
cand copiii lor au solicitat sa le reproduca acasa, o alta parte se vad nevoiti sa fie mai atenti cu apa consumata, cu reciclarea
gunoiul, in fine, o altd parte au devenit colectionari de roci. Indiferent de categoria in care se situeaza, parintii s-au declarat
multumiti de noile cunostinte ale copiilor lor.

Lectii invatate

Partea practica a atelierelor este extrem de importanta pentru copii, activitdtile trebuie alese cu grija astfel incat sa fie suficient
de interesante pentru a le trezi curiozitatea si suficient de sigure pentru a nu risca accidente. Buna colaborare cu educatorii este
solutia pentru constituirea grupelor de ,exploratori” i alegerea experimentelor.

Durabilitate
Programul dedicat stiintei necesita pentru desfasurare fonduri comparabile sau similare cu cele necesare pentru organizarea
altor tipuri de activitati ale bibliotecii, cum ar fi: atelierele de creativitate, atelierul de picturd, gradinita de vara, activitdtile dedicate

zilei de 1 iunie, Craciun, Paste etc. Pentru biblioteca nu este un efort financiar suplimentar, iar interesul continuu pentru acest
program ne determina s& il mentinem in oferta de servicii permanente.
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3. CAPITOL Ill DESCRIEREA SERVICIILOR POTRIVITE PENTRU A FI DEZVOLTATE IN BIBLIOTECILE COMUNALE
3.1. GRADINITA DE VARA

Introducere

Pana in anii '90, cei mici petreceau vacanta la bunici, in tabere scolare sau in fata blocului. In ultimii ani, o daté cu dezvoltarea
televiziunii, a jocurilor pe calculator ce se adreseaza varstelor din ce in ce mai fragede, cumulate cu lipsa bunicilor, desfiintarea
taberelor scolare, lipsa de timp si de bani a périntilor, petrecerea vacantei a devenit o problemé atét in mediul urban cét i in cel
rural.

In urma sondajelor si a focus grupurilor realizate in diverse medii cu parinti ai caror copii sunt prescolari, a reiesit ca parintii
petrec tot mai putin timp impreuna cu copiii lor, fiind preocupati de obtinerea unui venit suplimentar pentru a face fata cheltuielilor
zilnice. Situatia economica din ultimii ani a adus modificéri importante in relatia parinti-copii, adultii find predispusi la stress,
nervozitate si la lipsa rabdarii in a face fata situatiilor aparute in viata cotidiana. Preocuparea principala consta in gasirea
resurselor cu care sa acopere nevoile de educatie ale copiilor in perioada gradinitei i mai ales pentru perioadele in care acestia
nu frecventeaza gradinita (vacante). In aceste situatii, parintii apeleaz de cele mai multe ori la vecini, bone, bunici si uneori la
alte persoane adulte care nu sunt specializate in lucrul cu copiii, doar pentru a sti c& nu i-au lasat singuri pe cei mici. De
asemenea, existd multe cazuri in care copiii de varsta prescolara sunt lasati in grija fratilor care nu sunt cu mult mai mari decét
ei, motiv pentru care au fost semnalate numeroase cazuri in care s-au produs tot felul de accidente, chiar tragedii.

Programul ,Gradinita de vara” este solutia pe care biblioteca o propune périntilor aflati in situatia descrisé. Prin implementarea
acestui program parintii nu se mai gandesc sa Tsi lase copiii in grija vecinilor, sau a altor persoane neinstruite, iar copiilor le ofera
situatii de invatare potrivite nivelului lor de dezvoltare. Totodata, programul reprezinté o alternativa pentru timpul liber al copiilor,
pentru ca inlocuieste orele petrecute de acestia in fata televizorului si a calculatorului, ale caror efecte negative asupra
dezvoltarii intelectuale $i emotionale sunt cunoscute si relevate prin studii de specialitate.

,Gradinita de vard” este un program potrivit pentru toate tipurile de biblioteci, pentru ca intr-o forma sau alta el este deja aplicat
in foarte multe biblioteci din tara. Pe timpul vacantei de vara bibliotecile ofera celor mici o serie de activitati, de la lectura la jocuri
de diverse tipuri. Ceea ce propunem prin intermediul acestui program este de fapt o mai buna organizare si structurare a
activitatilor, sugestii de activitati noi si, nu in ultimul rand, incurajam cat mai multe biblioteci s ofere copiilor o alternativa pentru
petrecerea timpului pe perioada vacantei de vara. Chiar daca resursele materiale si umane ale bibliotecii dumneavoastra nu sunt
la nivelul celor descrise mai jos, acesta nu este un motiv pentru a nu oferi acest tip de program, pentru ca, in esent, el consta in
asigurarea unui spatiu in care copiii s& poaté participa la diferite activitati tematice, asa cum oferiti pe parcursul intregului an
scolar. Diferenta de data aceasta este daté de cadrul mai putin formal, copiii participa la biblioteca la activitéti dirijate de joc si
cunoastere pe parcursul a patru ore/zi, in loc de una asa cum erau obisnuiti, intra in interactiune si cu alti copii, nu doar cu
colegii de clasa.

3.1.1.  Prezentarea programului

Scopul programului este sa creeze conditii favorabile de dezvoltare pentru copii de vérsta prescolara (3-6 ani) in perioada
vacantei de vara, oferind un cadru creativ si antrenant, o alternativa de a petrece timpul liber.

Programul va ajuta copiii sa invete sa descopere lucruri noi, sa realizeze lucrari practice deosebite, sa traiasca alaturi de ceilalti,
toate acestea contribuind la formarea unei persoane autonome si independente, care se va integra mai usor in viitor, intr-o lume
tot mai dinamica. Tn acelasi timp, programul vine si in intmpinarea parintilor cu resurse financiare limitate, care vor putea in
acest fel s& ofere copiilor 0 vacanta activa, interesanta si frumoasa.
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Obiectivele generale ale proiectului :
e Sa ofere un cadru potrivit pentru socializare, invatare activa si joaca pentru copii prescolari
e  S& ofere o alternativa viabila, sigura si potrivita de petrecere a timpului copiilor prescolari pe perioada vacantei de vara

e S& dezvolte cunostinte minimale in diferite domenii (sanatate, educatie rutiera, ecologie) pentru copiii participanti la
activitatile din proiect

e S&dezvolte un ghid practic pentru parinti care sé-i ajute la realizarea de activitati educative cu copiii in timpul liber
Resurse necesare:
a) Umane: un bibliotecar si trei voluntari sau asistenti care pot fi chiar dintre parintii benficiarilor
b) Materiale:

e echipamente - flipchart, videoproiector, laptop, imprimanta, ghilotind, camera foto, trusa de prim ajutor, cosuri de
gunoi pentru colectarea selectiva a materialelor reciclabile, calculatoare, televizor, dvd player, boxe, radiocasetofon,
camera video

o spatiu: sala pentru activitati

e consumabile: hartie flipchart, hartie xerox, hartie coloratd, cartoane, markere, pixuri, creioane colorate, puzzle,
foarfeci, lipici, forme perforare, tonner, sabloane, tempera, capse, capsator, perforator, post-it-uri, creta colorata,
spirale caiete activitéti, pasta de modelaj, lut, pensule, saci de gunoi

c) Timp: 6 luni (identificarea resurselor necesare — 1 saptdména, incheierea parteneriatelor — 2 saptaméni, pregéatirea

materialelor de promovare gi promovarea in randul comunitdti — 2 s&ptdméni, stabilirea calendarului activitatilor i

realizarea materialelor — 2 séptaméani, instruirea resurselor umane — 1 saptdmana, inscrierea copiilor in cele 12 serii — 2

saptamani, desfasurarea activitatilor, durata unei serii 0 saptdmana, 15 copii pe serie — 12 saptdmani, evaluarea

programului — 2 saptamani)
Indicatori:
a) cantitativi: toti copiii participanti la activitati sa fie capabili sé identifice specii de dinozauri, nume de planete, tipuri de insecte,
sa enumere minimum 2 modalitati prin care ducem o viatd san&toasa, minimum 2 reguli necesare a fi respectate pentru a evita
producerea accidentelor rutiere ca urmare a implicarii in cadrul activitétilor realizate la gradinita de vara, 1000 fise completate, 8

expozitii cu obiectele realizate de copii

b) calitativi: 70% dintre copii sa colaboreze cu coechipierii, sa socializeze si experimenteze prin joc roluri cat mai diverse (cel
putin 1 rol), s& respecte algoritmii de lucru, sa rezolve diferite probleme

3.1.2.  Fazele de implementare
o Identificarea resurselor necesare — 1 saptamana
e Incheierea parteneriatelor — 2 siptamani

o Pregatirea materialelor de promovare gi promovarea in rindul comunitatii — 2 sdptamani
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o Stabilirea calendarului activitatilor si realizarea materialelor — 2 saptamani

e Instruirea resurselor umane - 1 saptamana

e Inscrierea copiilor in cele 12 serii — 2 saptamani

o Desfagurarea activitatilor — 12 saptamani

e  Monitorizarea proiectului, permanent

o Evaluarea programului, dupa incheierea fiecarei activitati si la finalul proiectului — 2 saptamani
Identificarea resurselor necesare

Pentru cé fiecare dintre activitati presupune realizarea unor produse prin care copiii fixeaza cunostintele, dobandesc manualitate,
trebuie sa se faca o estimare realistd a materialelor necesare si in cazul in care nu avem fonduri pentru achizitionarea tuturor
materialelor, se vor cumpara in mod prioritar materialele pentru realizarea activitétilor practice. O altd posibila solutie este
obtinerea unor sponsorizari sau solicitarea ajutorului parintilor pentru materialele pe care acestia le detin deja (creioane colorate,
pensule, acuarele, plastelind).

Incheierea parteneriatelor

Incheierea parteneriatelor cu gradinita din localitate si cu cele din imprejurimi asiguré pe langa punerea bazelor unei colaboréri
bune si de lunga durata, promovarea programului si posibilitatea de a obtine voluntari calificati. Pentru aceasta bibliotecarul se
va deplasa la unitétile respective sau va stabili o intalnire cu toti educatorii, care se poate desfasura la biblioteca. In cadrul
acestei Tntélniri pot fi invitati si politistul, medicul din localitate, parintii viitorilor beneficiari. Tuturor |i se va prezenta programul,
avantajele pe care acesta 1l prezintd pentru toate partile implicate i importanta lui pentru copiii din comunitate. In contractul care
se va incheia se vor specifica durata parteneriatului, drepturile si obligatiile partenerilor, conditiile in care relatiile parteneriale iau
sfarsit.

Pregatirea materialelor de promovare si promovarea in randul comunitatii

Materialele prin care programul poate fi facut cunoscut in comunitate: afise, fluturasi, semne de carte (vezi anexa), anunturi pe
blogul bibliotecii, in cazul in care aceasta are unul. Materialele vor fi distribuite in comunitate, in cele mai frecventate locuri (afise
la scoald, magazin, dispensar, primarie, biserica etc.), fluturasii pot fi distribuiti in parcuri, la trecerile de pietoni, cu ocazia
diferitelor manifestari care au loc in localitate sau a celor organizate de biblioteca. De asemenea, semnele de carte pot fi oferite
in dar fiecarui utilizator al bibliotecii, cu prilejul folosirii serviciilor de biblioteca: imprumut carte, consultare, informare etc. Pentru
difuzarea tuturor materialelor promotionale se poate apela la ajutorul voluntarilor sau al prietenilor bibliotecii.

Stabilirea calendarului activitatilor si realizarea materialelor
Activitdtile sunt astfel structurate incat fiecarei zi a saptamanii ii corespunde o tema generala: luni — Lumea animalelor, marti —

Educatie pentru sanatate, miercuri — Insecte, dinozauri, astre, joi — Educatie rutiera, vineri - Educatie ecologica (vezi planul de
activitatis?).

57 Planul de activitati al programului ,,Gradinita de vara”https://docs.google.com/file/d/0B-
DXv_la9bAlSzRZdkdCeTRaa2c/edit?usp=sharing
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Pentru fiecare tema se vor realiza activitéti diverse (ascultare povesti, colorare si decupare planse, vizionare imagini, filme,
utilizarea diferitelor tehnici — origami, tangram, colaj — realizarea activitatilor ludice pe tematica prezentata) adecvate varstei
copiilor.

Instruirea resurselor umane

Avand in vedere varsta grupului tintd, instruirea resurselor umane este o etapa importanté si necesara, iar in cazul in care se
lucreza cu voluntari cu atat mai mult. Instruirea bibliotecarilor si/sau a voluntarilor ar trebuie s& includa informatii cu privire la
caracteristicile si particularitatile de varsta ale copiilor cu vérste cuprinse intre 3 si 7 ani, principiile de moderare a activitatilor
ludice, recompensa si pedeapsa in educatia prin joc, gestionarea conflictelor, méasuri de acordare a primului ajutor in cazul
accidentelor.

Data fiind importanta acestei pregétiri preliminare inceperii programului, ea ar trebui sa fie sustinita de instructori atestati. In
cazul in care biblioteca nu dispune de resursele financiare necesare pentru asigurarea acestui tip de formare, se poate incheia
un parteneriat cu o organizatie nonguvernamentala specializatd, care sa ofere pregéatirea ca parte a responsabilitatilor ce-i revin
in cadrul parteneriatului sau se poate apela la ajutorul organizatiilor profesionale, gen ,Asociatia educatoarelor”, la cadre
medicale sau la alti colegi bibliotecari din tara, care au cunostintele necesare lucrului cu aceasta categorie de public.

Inscrierea copiilor in cele 12 serii

Inscrierea copiilor in program se face cu acordul parintelui sau a tutorelui legal si se realizeaza pe baza urmétoarelor
documente:

fisa de inscriere (anexa 17)

conventie parinti (anexa 18)

copii dupa buletinele parintilor/tutorilor

copie dupa buletinul persoanei insotitoare (unde este cazul)

copie dupa certificatul de nastere al copilului

adeverinta de la medicul de familie din care sa rezulte c& prescolarul este « clinic sanatos »

Pentru a veni in sprijinul parintilor ocupati, inscrierea se poate face atét la sediul bibliotecii, cat si virtual prin trimiterea
documentelor necesare prin email. De asemenea, pentru a usura misiunea périntilor in intocmirea dosarului, copiile dupa
documentele necesare inscrierii in program pot fi realizate la biblioteca prin scanare.

Desfagurarea activitatilor

Activitatile sunt astfel structurate incét pentru fiecare zi a sdptamanii se pastreaza o tema generald, pentru care se realizeaza
activitati diferite, adecvate vérstei copiilor. Astfel, ziua de luni va fi dedicatd activitatilor de prezentare si descoperire a lumii
animalelor (animale salbatice, animale domestice etc).

Ziua de marti incurajeaza dezvoltarea unei educatii pentru s&natate, in aceste zile fiind invitat un cadru medical, o persoana care
le poate povesti copiilor despre cum sa manance sanatos si ce este necesar pentru a se dezvolta amonios, adaptand desigur
tema la specificul varstei lor. Vor realiza fise, vor desena, vor modela pentru a evidentia aspectele invatate in cursul zilei de
marti.

Miercuri este o zi in care copiii vor invata pe rénd despre lumea dinozaurilor, a insectelor, astrelor etc.. Pentru a-gi insusi

cunostintele despre aceasta tema, se vor viziona mini documentare, imagini sugestive, se vor citi povesti, se vor colora imagini,
se vor asambla jocuri de puzzle, vor realiza tangram si origami.
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Ziua de joi a fiecarei saptamani le va rezerva copiilor o experienta unicé de invatare in domeniul educatiei rutiere (reguli de baza
pentru a circula corect si pentru a se feri de accidentele auto). Experienta de invétare a copiilor se va baza pe activitati teoretice
dar si practice, cum ar fi: realizarea unor indicatoare auto, scenete, excursii urbane pentru a identifica i pune in practica ceea ce
au invatat in cadrul zlei. De asemenea, vor purta discutii cu un reprezentant al Politiei, care le va prezenta copiilor normele ce
trebuie respectate pentru a evita producerea accidentelor rutiere.

Vineri, fiind ultima zi a saptaménii, copii vor realiza activitati relaxante care au la baza principiile educatiei ecologice: modalitati
de protejare a naturii, cum pot contribui la mentinerea planetei Pamént prin actiuni de reciclare si cum pot da utilitate practica si

artistica obiectelor reciclabile. Vor purta discutii cu reprezentanti ai institutiilor care are ca obiect de activitate protectia naturii.

La finalul fiecarei saptamani de activitati, copiii vor primi un dosar cu fisele si lucrarile practice realizate si un CD pe care vor fi
inregistrate pozele din cadrul activitétii desfasurate.

3.1.3.  Evaluare si impact

Evaluarea activitatilor desfasurate si a programului, in ansamblul sdu, se va realiza cu ajutorul figeleor pe care le completeaza
copiii la sfarsitul fiecarei zile de activitdti si prin intermediul unor fise de feed-back, care vor fi completate de cétre parinti la
sfarsitul perioadei de participare. Se asteapta ca toti copiii participanti sa fie capabili s& identifice specii de dinozauri, nume de
planete, tipuri de insecte, sa enumere minimum 2 modalitati prin care ducem o viata sanatoasa, minimum 2 reguli necesare a fi
respectate pentru a evita producerea accidentelor rutiere ca urmare a implicarii in cadrul activitatilor realizate la gradinita de
vara.

Materiale suport
o  Fisa de inscriere (anexa 17)
e  Conventie parinti (anexa 18)
e  Planul de activitati (anexa 19 )
o Afis (anexa 20)

e  Fluturasi (anexa 21)
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Anexa 17 Figa de inscriere
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Anexa 18 Conventie parinti
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Anexa 19 Planul de activitati
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Anexa 20 Afig

97



Anexa 21 Fluturag
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3.1.4 Studiu de caz

Proiectul
Obiectivele majore ale proiectului Gradinita de vara — bucuria copiilor si alternativa parintilor pe perioada verii au vizat :

e Sa ofere un cadru potrivit pentru socializare, invatare activa si joaca pentru 160 de copii prescolari;

e Sa ofere o alternativa viabila, sigura si potrivita de petrecere a timpului copiilor prescolari pe perioada vacantei de vara;
e Sa dezvolte cunostinte minimale in diferite domenii (sanéatate, educatie rutiera, ecologie);

e Sa dezvolte un ghid practic pentru parinti care sa-i ajute la realizarea activitatilor educative cu copiii in timpul liber

Pentru atingerea acestor obiective, in intervalul 23 mai — 21 august 2011, au fost derulate mai multe activitati, iar in perioada 20
iunie - 12 august, pe parcursul a opt sdptamani, o serie/saptamana, am desfasurat urmatoarele categorii de activitati tematice:

e Luni9-13  Activitati de prezentare si descoperire a lumii animalelor

e Marti9-13 Educatie pentru sanatate (Cum manancam sanatos? Ce este necesar pentru a ne dezvolta armonios?)
e  Miercuri 9 - 13 Lumea dinozaurilor, a insectelor, excursie in lumea astrelor.

e Joi9-13  Educatie rutierd (Reguli de baza pentru a circula corect si pentru a ne feri de accidente)

e Vineri9-13 Educatie ecologica (modalitati de protejare a naturii)

98



Echipamentele puse la dispozitie de biblioteca pentru realizarea acestor activitati: televizor, dvd player, boxe, radiocasetofon, 6
calculatoare (in valoare de 3895$), au fost completate cu echipamentele achizitionate: videoproiector, laptop, imprimanta,
aparat de indosariat, ghilotina, trusa de prim ajutor, cosuri de gunoi (in valoare de 2330 $) si consumabile (in valoare de 627 $).

Activitdtile au fost sustinute in zilele de luni, miercuri si vineri de un bibliotecar, iar in zilele de marti si joi de un voluntar, asistati
de alfi trei bibliotecari si, in medie, patru voluntari/zi — responsabili cu preluarea copiilor dimineata, supravegherea lor pe
parcursul programului, precum si cu acordarea asistentei la jocurile dintre activitati. Din aceastd echipa au mai facut parte
coordonatorul proiectului, un medic responsabil cu verificarea stérii de sénatate a copiilor si reprezentanti ai Inspectoratului
Judetean de Politie, care au desfasurat activitdtile de educatie rutiera. Programul initial a fost completat cu lectii de limba
englezd, dans si istorie, prin cooptarea voluntarilor de la Projects Abroads si a doi muzeografi de la Muzeului Judetean de Istorie
Bragov.

Alaturi de cei 150 de prescolari si périntii lor, o alta categorie de beneficiari ai acestui proiect a fost reprezentata de cinci
bibliotecari ai sectiei de copii si tineret si 20 voluntari provenind de la mai multe organizatii neguvernamentale bragovene, care
desfagoara activitati cu copiii. Pe parcursul a trei zile, acestia au participat la un training in animatie socio-educativa sustinut de
SOS - Satele Copiilor, Masina cu Jucarii. Training-ul a fost unul interactiv si practic, la sfarsitul lui participantii find capabili sa
creeze jocuri noi, s& confectioneze jucérii, sé proiecteze activitati de animatie socio-educativa.

In ultima zi a prezentei la Bragov a celor de la SOS — Satele Copiilor a fost organizata o activitate destinata tuturor prichindeilor,
participanti sau nu la Gradinita de vara, in aer liber, in parcul central. Pe parcursul a patru ore, bunici, mamici, tatici si,
bineinteles, cei mici au avut posibilitatea sa testeze jucérii originale, s& participe la activitdti creative si s& se intreaca in
concursuri inedite. Prezenta celor peste 100 de copii ne-a demonstrat incd o data ca astfel de activitati nu sunt numai bine
venite, ele sunt necesare i sunt cerute de copii i parinti.

Rezultate agteptate versus realizari

Primele trei tipuri de activitati desfasurate au vizat crearea a unui cadru potrivit pentru socializare, invatare activa si joaca si s-au
desfasurat fara probleme, ele constand in: stabilirea echipei, identificarea resurselor necesare, realizarea calendarului de
activitati.

Pentru realizarea celui de al doilea obiectiv, oferirea alternativei de petrecere a timpului, s-au desfasurat doua activitati:
instruirea si formarea resurselor umane si achizitonarea materialelor necesare. Formarea resurselor umane a fost realizata
in doua etape deoarece furnizorul initial nu a mai fost disponibil, astfel c& aceasta formare a fost asiguraté in mod voluntar de
Asociatia Educatoarelor din Romania si de SOS Satele Copiilor Masina cu Jucarii, contra cost.

Pentru atingerea celui de-al treilea obiectiv, dezvoltarea de cunostinte minimale in diferite domenii, in fiecarei zi a saptamanii au
fost organizate activitati tematice, care au fost completate cu urmatoarele tipuri de activitati:

LIMBA ENGLEZA ISTORIE DANSURI

o Butterfly” o Modelaj din keraplast — animale ¢ Rétusca”
e ,Mynameis ...1" o Modelaj in lut — Epoca bronzului e Pinguinul”
e My nameis ...2" o Modelaj in lut — Epoca fierului o ,Macarena”
o Colors” o Modelaj in lut — Epoca romana o ,Meneaito”
o Numbers” o Modelaj din keraplast - liber e Polka”

o My family” o Modelaj din keraplast — Egiptul antic

o My pet” o Modelaj din Keraplast — Civilizatia asiatica

¢ ,Red, Yellow, Blue” o Modelaj din keraplast - liber
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LUNI - LUMEA ANIMALELOR, cu
temele:

e Animale domestice, animale
salbatice - prezentare
generald’(Saptamana1)

e Animale domestice -

Purcelusul’(S2)
e Animale salbatice — Pinguinul
Imperial'(S3)
¢ ,Animale sélbatice — Vulpea’(S4)
e ,Animale salbatice — Veverita”(S5)
o ,Animale sélbatice — Elefantul”(S6)
o ,Animale sélbatice — Ursul"(S7)
¢ ,Animale domestice — Pisica’(S8)

MARTI - EDUCATIE PENTRU
SANATATE, cu temele:

o Corpul omenesc”(S1)

e ,Tara nutritiei’(S2)

o ,Camera veseld’(S3)

e Cum sa ne dezvoltdm
armonios - alimentatia”(S4)

e Cum sa ne dezvoltdm
armonios? - sportul’(S5)

o lgiena personald1
spalatul’(S6)

o lgiena personala2
imbracamintea’(S7)

o lgiena personala3
odihna"(S8)

MIERCURI INSECTE,
DINOZAURI, ASTRE, cu
temele:

e .0 zi in lumea insectelor —
Gérgarita” (S1)

o Lumea lui Dinol” (S2)

o Lumea lui Dino2” (S3)

e .0 zi in lumea insectelor —
Albinuta” (S4)

o Panetele” (S5)

o Lumea lui Dino3” (S6)

o Lumea lui Dino4” (S7)

e .0 zi in lumea insectelor —
Fluturele” (S8)

JOI - EDUCATIE RUTIERA,
cu temele:

e ,Sa circuldm corect — reguli
generale” (S1)

e S3 circuldam corect -
semaforul” (S2)
e S3 circuldm corect -

indicatoare rutiere” (S3)

o Politia in alertd — serviciul
112" (S4)

o Prietenul
(S5)

o Aventurile lui Piticlick — joc
interactiv. pentru  fixarea
cunostintelor1” (S6)

o Aventurile lui Piticlick — joc
interactiv. pentru fixarea
cunostintelor2” (S7)

o « Aventurile lui Piticlick — joc
interactiv. pentru fixarea
cunostintelor3” (S8)

meu, politistul!”

VINERI - EDUCATlE
ECOLOGICA, cu temele:

o Darul mamei natura” (S1)
o Flopi siapa” (S2)

o Circuitul apei in natura” (S3)
e Micul ecologist — factorii
poluanti” (S4)

o Padurea” (S5)

o Colectarea
deseurilor” (S6)

o Micul ecologist — spune NU
risipei” (S7)

e Micul ecologist -
protejam mediul” (S8)

selectiva a

cum
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Probleme de implementare i provocari

Printre punctele slabe ale programului, asa cum reiese din analiza figelor se numara: durata prea scurta a programului (parintii
si-ar dori ca programul sa se desfasoare pe toata perioada vacantei de vara sau pe un timp cat mai indelungat din aceasté
perioada), activitatile oferite copiilor s includa si iesiri in naturd, vizite la muzee, excursii in imprejurimile Bragovului. De altfel, la
sugestia parintilor, programul de activitati a fost completat fata de planul initial cu lectii de limba engleza si dans, activitéti pe care
périntii doresc s& le oferim si Tn continuare.

Pe parcursul derularii proiectului ne-am confruntat cu doua categorii de probleme: unele de naturd organizatorica si celelalte
,neprevazute”.

In ceea ce priveste problemele de natura organizatorics acestea s-au datorat faptului c& proiectul a fost derulat in parteneriat cu
Asociatia Edu For All. Din cei sapte voluntari initiali ai asociatiei o parte nu au mai participat la program de loc, iar ceilalti au fost
prezenti doar la cateva intélniri, fiind inlocuiti de alte persoane care nu isi cunosteau rolul si care nu parcursesera etapa de
instruire. Aceasta situatie a necesitat un efort suplimentar din partea bibliotecarilor pentru informarea si instruirea pe loc a noilor
voluntari. De asemenea, coordonatorul din partea Asociatiei nu a putut fi prezent decét in prima saptamana de activitati, motiv
pentru care comunicarea cu acesta pentru realizarea achizitiilor, coordonarea voluntarilor, a programului de activitati s-a realizat
doar telefonic si prin e-mail. Au fost perioade in care numarul voluntarilor era prea mare, pentru ca se prezentau cei care
puteau, si perioade in care erau doi voluntari. Aceastad fluctuatie a personalului implicat in derularea proiectului a creat
disfunctionalitati, insé problema a fost rezolvata prin suplimentarea cu bibliotecari atunci cand voluntarii au fost putini si prin
discutii cu coordonatorul din partea Asociatiei, pentru mai buna gestionare a voluntarilor.

Legat de categoria probleme ,neprevazute”, aici ne-am confruntat cu situatii din cele mai diverse, la care nici nu ne-am gandit la
inceputul proiectului. De exemplu, proiectul s-a adresat copiilor prescolari cu varste cuprinse intre 3 si 6 ani, lucru care a fost
specificat si in comunicatul de presa si in fisa de inscriere. Cu toate acestea, au existat cazuri in care fratele de 4 ani a venit
insotit de surioara de 2 ani, care nu intrase in sistemul institutionalizat si care nu era obisnuité cu colectivitatea sau cazuri in care
un baietel de 5 ani a venit impreund cu fratele sau care deja era elev in clasa |, insa doreau sa rdména impreuna. Am fost
flexibili si am acceptat ambele variante, insa acest lucru a insemnat eforturi suplimentare si incélcarea regulilor pe care le
stabilisem.
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Au fost cazuri de copii trimisi fara gustare si atunci am rezolvat problema prin achizitionarea unor fructe, batoane de cereale i
apa pentru acei copii. Copiii mai energici, au transpirat foarte tare si nu aveau bluzitd de schimb, s-a telefonat parintelui pentru a
veni cu hainele de schimb si s-a recomandat tuturor sa aiba un tricou in plus la ei. Cand un parinte a dorit sa ramana la program,
copiii acestuia nu doreau s participe la activitéti, ci sa stea cu périntele. Tn acest caz am rugat périntele sa ii astepte pe copii in
sala de lecturd si in ziua urmatoare s& nu mai ramana la activitati.

In pauzele dintre activitati, au existat conflicte intre copii, in jucériotec, pentru aceeasi jucarie. Voluntarii nu au intervenit. Foarte
dorita a fost tricicleta si cum era numai una si toti doreau sa o foloseasca in acelasi timp, am gestionat situatia prin organizarea
unui concurs. Copiii au folosit tricicleta pe rand si au obtinut la sfarsit un permis de conducere a tricicletei si astfel conflictul a fost
aplanat.

Cel de-al patrulea obiectiv al proiectului, ,realizarea unui ghid practic pentru parinti” nu a fost atins din cauza lipsei de
comunicare cu partenerii nostri.

Strategii, tactici si instrumente

Pentru ca programul se adreseaza unei categorii de varsta aflata in plin proces de dezvoltare psihologicd, motorie si cognitiva si,
mai mult decét atét, perioada de desfasurare este vacanta de vara, atunci cand alegeti activitdtile asigurati-va cé acestea sunt
dinamice, au ingredientele necesare si asigura satisfacerea tuturor nevoilor celor mici. Recomandadm sa existe intotdeauna
pregatit un set de activitati ludice si de animatie de rezerva, care sa poata fi utilizat in pauzele dintre activittile dedicate temei
abordate, pentru ca indiferent de cat de multe jucarii ar avea biblioteca, atentia si rabdarea celor mici nu s-au dezvoltat inca
suficient, au nevoie s& schimbe in permanentd tipul de activitate si au o mare nevoie de interactiune, care nu este bine sa va
prinda pe picior gresit.

De asemenea, pentru tema generala alegeti activitati care s& utilizeze si s& combine c&t mai multe metode, tehnici si suporturi,
pentru a-i ajuta pe cei mici sa fixeze informatiile primite, pentru a le satisface curiozitatea si a le oferi oportunitatea sa intre in
contact cu cat mai multe resurse.

Descoperim masina de politie Tnvétam s& circulam corect cu Piticlick
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Modelaj in keraplast O casuta pentru Dino

Lectura Dansam Macarena
Parteneriatele

Parteneriatele Tncheiate in cadrul acestui program s-au dovedit a fi extrem de valoroase, pentru c&, pe de o parte ne-au permis o
buna promovare a programului (Inspectoratul Scolar Judetean, Asociatia Educatoarelor din Roméania), pe de altd parte ne-au
permis s& oferim activitati atractive si interesante pentru copii (Inspectoratul Judetean de Politie, SOS Salvati Copii — Masina cu
Jucarii). De asemenea, parteneriatele realizate cu Muzeul de Istorie si asociatia Projects Aborads au contribuit la diversificarea
programului de activitati, prin includerea de ore de modelaj si de limba engleza sustinute de vorbitori nativi.

Flexibilitatea programului

Programul a avut o structura bine definita, pentru fiecare zi a saptamanii fiind stabilitd o tema generala. Acest fapt nu a insemnat
insé ca subiectul abordat in cadrul temei sau activitatile programate pentru tema respectiva nu au putut fi schimbate, ajustate,
modificate, atunci cand din varii motive (lipsa voluntarilor, absenta unui partener, defectiuni tehnice) s-a impus acest lucru.
Asigurarea flexibilitatii unui program este deosebit de importanta atunci cand se lucreaza cu prescolari i cand activitatile sunt
conduse Tn parteneriat.

Ce spun parintii

Parintii ne-au informat ca au constatat schimbari pozitive intervenite in comportamentul copiilor, ca urmare a participarii la acest
program: Karuna bea mai multd apa si nu mai traverseaza strada decét pe zebra, atragind atentia asupra acestei reguli i
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celorlalti membri ai familiei, Andra doreste sa asculte in fiecare zi méacar o poveste, Ana este mai generoasa, Diana este mai
ordonata, Andrei doarme in sfarsit la pranz, Maria mananca tot, Vlad imparte acum jucariile cu sora lui.

Lectii invatate

Comunicarea permanenta cu membrii echipei, cu partenerii, dar si cu parintii copiilor participanti este o conditie esentiala pentru
asigurarea unui program de buna calitate. De asemenea, dezvoltarea unei relatii cu parintii copiilor participanti permite atingerea
obiectivelor programului mult mai usor, pentru c& i implicd in mod activ si pe acestia, care vor continud munca inceputad de
bibliotecari acasa si vor avea in final o alta atitudine fata de biblioteca si de bibliotecari.

Alaturi de comunicare am mentiona dezvoltarea unor bune relatii cu voluntarii, formarea, responsabilizarea si recunoasterea
eforturilor lor, activitati care trebuie precedate de un proces de selectie riguros.

Sustenabilitate

Tn acest an programul a ajuns la cea de a treia editie, ceea ce dovedeste ca este un program nu doar atractiv, ci si necesar, ca
raspunde unei nevoi reale a comunitatii. Pentru realizarea ultimelor doua editii nu au fost necesare cheltuieli suplimentare pentru
ca baza materiala exista deja, iar activitdtile care au fost asigurate pentru prima editie de catre partenerii bibliotecii au putut fi
sustinute si de bibliotecarii care s-au familiarizat cu aceste tipuri de activitdti (modelaj cu keraplast, dans). In ceea ce priveste
cheltuielile cu consumabilele necesare, acestea nu au depasit cheltuielile efectuate cu prilejul desfasurarii activitatilor obisnuite
ale sectiei. Ele au fost achizitionate din bugetul bibliotecii, pe baza planificarii anuale a activitétilor culturale, intocmita la sfarsitul
anului trecut.

3.2. CULORILE COPILARIEI (program dedicat artei)

Introducere

Evolutia societatii contemporane conduce catre o noud optica in didactica educatiei plastice, orientatd spre receptarea critica a
culturii vizuale din actualitate (civilizatia contemporand) si spre producerea de compozitii plastice cu rol formativ. Cu toate
acestea, caracteristicile curriculei si continutul invatarii, asa cum sunt ele reflectate in programele elaborate de Ministerul
Educatiei, Cercetérii, Tineretului si Sportului, cat si numarul de ore alocat acestei discipline, nu satisfac cerintele actuale.

Scolile si partenerii lor din comunitate (biblioteci, muzee etc.) trebuie s& consolideze educatia pentru artele plastice si vizuale i
s& contribuie la integrarea lor in alte domenii de invatare, pentru a se asigura c& elevii vor avea informatiile si abilitatile necesare
intelegerii fenomenului, deoarece, in noua economie, estetica si creativitatea sunt la fel de importante ca si cunostintele tehnice.
Educatia pentru arta nu sprijind numai dezvoltarea intelectuala si educationala a copiilor, ci are si un important rol in dezvoltarea
lor personala si sociala.

Pentru copiii cu potential intelectual ridicat si cu aptitudini artistice care provin din medii defavorizate implementarea acestui
program de catre biblioteca reprezintd unica posibilitate de instruire in domeniul artelor plastice.

Pentru scoli, in special pentru cele din mediul rural, unde Tn majoritatea cazurilor lipseste personalul specializat, programul va
facilita organizarea de activitéti extragcolare dedicate artelor plastice, in parteneriat cu bibliotecile publice locale care dispun de
baza materiala si tehnologica necesara.
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3.21  Prezentarea programului

Culorile copildriei este un program care se desfasoara din anul 2009, prin intermediul caruia se urmareste cunoasterea
notiunilor teoretice si practice elementare de limbaj plastic, dezvoltarea capacitatilor de observare, explorare si intelegere a unei
opere de artd, dezvoltarea capacitétii de a aprecia si reda frumosul din natura si din viatd. Astfel, copiii au posibilitatea sa
experimenteze in cadrul atelierelor de pictura diferite tehnici (de la dactilo-pictura la tehnica sabloanelor), jocul cu culorile
(aplicarea culorii, combinarea culorilor, realizarea unor compozitii plastice) si sa interpreteze liber, creativ, lucréri plastice
exprimand sentimente estetice (descrierea lucrarilor proprii sau ale celorlalti copii).

Scopul programului este intelegerea activa de cétre copiii de varsta prescolara a limbajului plastic, a formelor de comunicare i
a expresiei plastice, de a le dezvolta gustul pentru frumos, culoare, armonie, compozitie, simetrie, spiritul de ordine si acuratete,
de a le stimula interesul si a le trezi emoii artistice.

Programul se adreseaz copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 7 ani.

Obiectivele generale ale programului sunt:

e dezvoltarea cepacitatilor de observare si intelegere a unei opere de artg;

e dezvoltarea capacitatii de a aprecia si reda frumosul din natura si viata;

e cunoagterea notiunilor teoretice si practice elementare de limbaj plastic.
Resurse necesare:

a) umane:
o indrumatori — 2 cadre didactice de specialitate / artisti plastici locali / bibliotecari
o asistenti — 2/4 bibliotecari / voluntari
o colaboratori — 3/ 5 parinti din cadrul grupei de participanti

b) materiale:
e spatiu: - biblioteca
e echipamente: - laptop, videoproiector, ecran proiectie, scanner, imprimanta,
e consumabile: - panouri polistiren, planse, acuarele, creioane colorate, panza alba / crem, vata, dopuri de pluta,
guma de sters, pensule, etichete, cartoane divers colorate, foarfece, perforatoare cu forme diverse

c) timp: este un program cu caracter permanent, desfasurat pe baza solicitarilor beneficiarilor. Timpul alocat desfasurarii unui
program complet este de 6 saptamani.

Indicatori principali folositi la masurarea rezultatelor i impactului

a) cantitativi: cresterea numarului de beneficiari cu 25%, continuitatea in timp a programului, incheierea a 10 noi parteneriate
pentru acest program cu gradinitele din judet

b) calitativi: caietul de impresii, feedback-ul partenerilor si colaboratorilor; impresiile la cald ale beneficiarilor

3.2.2. Fazele de implementare

o Cotactarea si comunicarea cu gradinitele pentru identificarea formelor de colaborare agreate — 1 luna inainte
de inceperea programului

o |dentificarea resurselor, a resurselor existente si celor necesare desfagurarii programului in conditii optime - 2
saptamani inainte de inceperea programului

e Incheierea parteneriatului cu gradinita selectionati — 1 séptdmana inainte de inceperea programului;

105



o Planificarea activitatilor, organizarea si distribuirea sarcinilor in echipa - 2 sdptdmani
o Achizitionarea materialelor necesare — 1 saptamana inainte de inceperea programului
o Desfagurarea activitatilor planificate — 6 saptamani
e Evaluarea programului — dupa incheierea fiecarei activitati si la finalizare.

Etapa de contactare si comunicare

Se realizeaza o scurtd prezentare a programului si o listd cu obligatile ce le revin gradinitelor care doresc s& se implice ca
parteneri in proiect. Comunicarea se realizeaza direct, prin contactarea si invitarea educatorilor la o prima intainire. Principalele
obligatii ale potentialilor parteneri ai programului se refera la acordul educatorului coordonator si al parintilor de participare si
implicare n activitatile derulate prin program, acordul factorilor responsabili asupra locatiei, orarului si activitatilor propuse a se
desfasura. In urma intalnirii se vor selecta gradinitele care isi manifestd dorinta de participare.

Identificarea resurselor

Se face o evaluare a resurselor existente si se identifica resursele care trebuie procurate pentru a se putea desfasura activitatile
propuse. Educatorii vor colabora la intocmirea necesarului de materiale si impreuna cu parintii copiilor beneficiari ai programului
se alcatuiesc trusele personalizate pentru fiecare participant, truse care contin materialele si instrumentele ce vor fi utilizate in
cadrul activitatilor.

Incheierea parteneriatului

Se incheie un parteneriat formal, care va fi semnat si stampilat de partile implicate, care include drepturile si obligatiile fiecarui
partener.

Planificarea activitatilor

Se distribuie sarcinile pentru membrii echipei, fiecarui bibliotecar revenindu-i sarcina de a asista, indruma si supraveghea in
realizarea activitatilor un numar de 5 participanti. Se elaboreaza planul de activitati cu obiectivele de invatare vizate pe fiecare
activitate in parte. Se stabileste calendarul desfasurérii activitétilor, pe zile si ore si se rezerva spatiul pe intervalul orar stabilit
pentru intreaga perioada a programului. Se planifica intalnirile echipei dupa fiecare activitate pentru completarea fiselor de
evaluare i discutarea problemelor aparute pe parcursul desfasurarii activitatilor.

Achizitionarea materialelor

Se stabilesc modalitétile de procurare a materialelor necesare desfasurarii programului. Materialele se obtin atat prin intermediul
serviciului administrativ al bibliotecii, cat si prin contributia benevola a parintilor micilor beneficiari care pot asigura o parte din
materialele necesare.

Activitatile din program

Activitdtile prevazute se deruleaza pe o perioada de sase saptamani, cu o frecventd de o sedinta pe sdptdména si durata de
doua ore/sedinta.

Activitatea 1. Sa ne cunoagtem, sa desenam impreuna.

Deoarece provin din medii diferite, prezentarea participantilor se face prin intermediul unui joc de cunoastere care are rolul de a
sparge gheata si de a ajuta la crearea unei atmosfere relaxante, de colaborare, un climat propice invatarii. Bibliotecarul prezinta
culorile i calitatile lor, iar cu ajutorul unor cartonase colorate imparte participatii in echipe, folosind culorile. Fiecare echipa
trebuie sa isi aleagd un nume care s& aiba in componenta denumirea culorii echipei. Pentru a ajuta participantii in alegerea
numelor se fac propuneri de nume care sa-i orienteze in procesul decizional. Fiecarei echipe constituite i se repartizeaza o
masutd de lucru, iar fiecarui membru al echipei o insigna colorata in culoarea echipei. Sarcina de lucru pe aceasta activitate este
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realizarea unui desen individual, pe o tema la libera alegere. Fiecare echipa primeste materialele necesare realizarii sarcinii, iar
desenele vor fi incluse in portofoliul participantului. Se face o evaluare initiald a participantilor cu ajutorul ,Testului culorilor”, un
instrument de evaluare care permite identificarea unor stari afective de moment sau chiar a unor trasaturi de personalitate ale

copilului.

Sarcini de invatare / participant:

sa numeasca culorile;
sa identifice culoarea preferata.

Aspecte urmarite:
e s precizeze culoarea preferatd, chiar daca nu a
utilizat-o;
e sa denumeasca culorile prezentate;
e sa denumeasca elementele desenate.

Activitatea 2: ,Jocul formelor si culorilor” - linii, forme si culori de baza.

Se prezinta culorile de baza si formele. Se fac exercitii de reproducere a formelor dupa indicatii trasate, se prezintd obiecte de
diferite marimi, forme, texturi si culori care sa ii orienteze si sa fi ajute pe participanti in asimilarea corecta a informatiilor nou
prezentate. Fiecare participant este invitat sa aleaga diferite forme i suprafete de lucru pe care trebuie s& le coloreze n diferite
culori. La terminarea timpului acordat, dupa ce colorarea suprafetelor s-a incheiat, participantii trebuie s& descrie ce forma are
obiectul lui si cu ce culoare a ales sa il coloreze.

Sarcini de invatare / participant:

sa denumeasca formele desenate;

sa recunoasca culorile primare;

sa aplice culoarea pe suprafata data;

sa stie sa utilizeze creioanele colorate;

sa traseze puncte i linii pentru a reda imaginea;
s& coloreze in spatjul trasat

sa coloreze fiecare forma dupa
reprezentatd de cercurile colorate primite;
sa denumeasca culorile de pe disc;

sa denumeascd elementele desenate.

culoarea

Aspecte urmarite:

e sa coloreze suprafata fiecarei forme date fara sa
depaseasca conturul;
sa recunoasca culorile primare;
s& hagureze n spatiul indicat;
sa utilizeze corect creioanele colorate;
sa foloseasca diferite elemente de limbaj plastic
cunoscute (punctul, linia, forma) in redarea temei
alese.

Activitatea 3: ,,Anotimpurile i culorile lor” - amestecurile cromatice.

Se prezinta participantilor ,natura in imagini” si se identifica culorile prezente in imagini. Se insista pe denumirea culorilor, pe
semnificatia si obiectul / lucrul / elementul din natura in care se intilneste acea culoare. Fiecarui participant i se repartizeaza
cate o plansa pe care este un contur care trebuie umplut cu culoarea specifica elementului desenat. Fiecare participant este
rugat sa precizeze care este anotimpul lui preferat si apoi este invitat sa picteze culorile specifice anotimpului indicat

Sarcini de invatare / participant:

sa precizeze petele de 0 anumita culoare indicata;
sa numere perechile de pete de aceeasi culoare;

sa deseneze atatea buline cate pete/perechi de pete
sunt

sa utilizeze corect culorile, potrivit obiectelor /
lucrurilor / elementelor din natura prezentate sa
coloreze fiecare element al naturii asa cum este el;
s& acopere toata suprafata de lucru data;

sa exprime starea pe care o are in contactul cu o
culoare precizata.

Aspecte urmarite:

e sa denumeascé culorile date;

e sdrecunoasca culorile obtine;

e sa denumeasca culorile ce caracterizeaza obiectul /
lucrul / elementul de natura prezentat / indicat;

e 53 coloreze imaginile, respectand conturul acestora;

e  s& precizeze starea pe care o are ,,citind” culoarea
indicata.
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Activitatea 4: Tehnici de stampilare

Se prezinta tehnicile si materialele diferite cu ajutorul carora pot fi realizate stampilele destinate imprimarii unor forme
prefabricate pe suportul de lucru. Propunerea diferitelor tehnici de decorare are drept scop atragerea, stimularea interesului gi
imbogétirea cunostintelor. Se folosesc drept ustensile de lucru obiecte simple si materiale variate (cartofi, dopuri de pluta, gume
de sters, piepteni, sabloane confectionate prin decupaj).

Sarcini de invatare / participant: Aspecte urmarite:

e 53 stie care sunt tehnicile de desen prezentate; e 53 stie s& denumeasca tehnica utilizatg;

e 53 stie sé lucreze cu tehnicile de desen prezentate; e 53 stie care sunt instrumentele de lucru adecvate

e  sa utilizeze corect materialele de lucru; tehnicii de lucru alese;

e sa acopere suprafata suportului de lucru ales pentru e 53 stie s3 utilizeze tehnicile prezentate;

a realiza tema aleasg; o 33 stie s& utilizeze corect instrumentele noi de lucru;
e sa acopere corect / in limitele stabilite suprafata de
lucru.

Activitatea 5. Expresivitatea. Tehnici de expresie (stropirea pe suprafata uscatd / amestecul culorilor calde sau reci /
acoperirea suprafetei date).

Se prezintd si se explica tehnicile noi de abordare a suprafetei de lucru. Fiecare participant este invitat sa isi aleaga suportul de
lucru pe care este rugat sa reprezinte prin intermediul tehnicilor de expresie artistica prezentate, anotimpul preferat in culorile
specifice lui. La terminarea timpului de lucru acordat lucrarile sunt Iasate pe mesele de lucru si se face turul participantilor pe la
fiecare masa pentru a putea fi vazute de cétre toti. Fiecare participant este invitat s& isi exprime parerea asupra produselor
realizate.

Sarcini de invatare / participant: Aspecte urmarite:

o  safinalizeze tema aleasa in timpul acordat; e sa precizeze care sunt culorile specifice anotimpului

e  sa precizeze culorile pe care le utilizeaza; ales;

e 53 acopere suprafata suportului de lucru ales pentru e 53 utlizeze corect acuarela, apa si accesoriile
arealiza tema aleas3; primite pentru a reda tema aleasa;

e s3 amestece culorile (una primard si vecina sa e s identifice forme din "natura pe imagini” ca forme
binard) in cantitati diferite pentru a obtine mai multe de obiecte, forme geometrice, forme plastice;
nuante; e sd manifeste spirit critic si autocritic in evaluarea

e sacunoascd procedeele de realizare a formelor care produselor activitatii;
redau delicatetea si sensibilitatea; e sa aplice culoare pe suportul de lucru primit (frunza,

e si realizeze un spatiu plastic cu subiect dat, felie de cartof).
dezvoltdndu-si  simful estetic si  sensibilitatea e sa& acopere toatd suprafata cu pete de culoare
cromatica. potrivit culorilor caracteristice anotimpului ales.

Activitatea 6: Dactilo-pictura si pictura cu palma

Se prezintd dactilo-pictura ca tehnicé de lucru si se impart participantilor materialele de lucru. Pentru a fixa cunostintele
acumulate, a stimula colaborarea si cooperarea, participantii sunt solicitati sa realizeze o pictura in comun, pe echipe. Pentru
realizarea materialului, fiecarei echipe ii este repartizat cate un suport de lucru. Dupa realizarea materialelor pe echipe, este
prezentatd si tehnica de pictura cu palma si sunt invitati toti participantii s& isi aduca contributia artistica la realizarea unui
material comun.

Sarcini de invatare / participant: Aspecte urmarite:
e 53 elaboreze Tmpreund o lucrare colectivd prin e 53 obtina efecte plastice prin fuzionarea culorilor prin
folosirea unor tehnici invatate; amprenta palmei si a degetelor;
e sdacopere suprafata suportului de lucru; e sa realizeze efecte plastice — pete de culoare,
e s realizeze compozitia, in mod curat i Tngrijit; amprente folosind palma, degetele;
e sa utilizeze materialele, instrumentele de lucru si e 53 participe activ la crearea cadrului estetic specific
tehnicile nvatate, pentru a exprima liber idei i ambientului;
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sentimente;

e sa obtina forme elaborate pe baza prelucrarii
formelor spontane, valorificand diferentele dintre
acestea si folosind culorile si amestecurile.

s& lucreze dupa cerinta data;
sa utilizeze corect acuarela, apa i accesoriile

primite;

sa utilizeze corect terminologia specifica artelor

plastice;

3.2.4. Evaluare si impact

Evaluarea activitatilor programului se va realiza prin intermediul a trei tipuri de instrumente: fisa de observatie (anexa 23) si fisa

activitatii zilnice (anexa 24) care se va completa de catre indrumator la sfarsitul fiecarei sesiuni si fisa de evaluare (anexa 25)
care va fi completata la sfarsitul programului. De asemenea, evaluarea va fi completata impresiile la cald ale beneficiarilor si de

cele ale parintlor care vor fi rugati sa completeze caietul de impresii.

In urma derularii programului se asteapta o crestere a numarului de beneficiari cu 25%, continuitatea in timp a programului,
incheierea a 10 noi parteneriate pentru acest program cu gradinitele din judet

Materiale suport

,restul  culorilor’
evaluare initiald (anexa
22)

Fisa observatie (anexa
23)

Fisd activitati  zilnice
(anexa 24)

Fisd evaluare_3 pagini
(anexa 25)

Plan lectie (anexa 26)

Anexa 22 ,Testul Culorilor” —
evaluare initila

109




Anexa 23 Figa de observatie
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Anexa 24 Figa de activitati zilnice:

111



Anexa 25 Figa evaluare
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Fisa 26 Plan de lectie
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3.2.4. Studiu de caz
Introducere

Eficienta pregcolarului depinde nu numai de capacitatea de asimilare a cunostintelor, priceperilor si deprinderilor, dar si de
anumite trasaturi de personalitate, in particular de imaginatia lui. Fara imaginatie este imposibila acumularea acelorasi
cunostinte, priceperi si deprinderi, este cu neputinta formarea personalitatii in ansamblu a prescolarului.

Este cunoscutd importanta desenului si picturii in pregatirea copilului pentru scris, cu scopul de a stimula interesul, de a trezi
emotii estetice de a dezvolta gustul pentru frumos, culoare, armonie, compozitie si acuratete. S-a dorit imbogétirea cunostintele
copiilor, folosind diferite tehnici de decorare a suprafetelor pentru o mai mare atractivitate a activitétilor artistico-plastice.
Activitatile artistico-plastice constituie un important mijloc de dinamizare a vietii psihice a copilului, a proceselor sale intelectuale,
afectiv-volitionale i motivationale.

Programul

Obiectivele majore ale programului au vizat dezvoltarea de cunostinte legate de modalitatea de realizare a creatiilor artistice,
dezvoltarea de priceperi si deprinderi, capacitati creative de alcétuire si redare a obiectelor si formarea abilitétilor practice la
copii. Activitatile au fost sustinute de doua cadre didactice de specialitate asistate de bibliotecarii sectiei pentru copii. Din aceasta
echipa au mai facut parte parinti ai beneficiarilor care au avut statutul de colaboratori fiind direct implicati in procesul de
monitorizare a activitatilor desfasurate in cadrul programului.

Rezultate agteptate versus realizari

Rezultatele asteptate in urma desfasurarii programului in prima etapa au fost de 45 de beneficiari cu varste intre 3 si 7 ani.
Realizarea si vernisarea a 3 expozitii cu produsele realizate in timpul activitatilor din program. Cresterea gradului de socializare
a beneficiarilor si manifestarea dorintei de a continua activitati de educatie si creatie artistica intrun cadru formal, pentru
aprofundarea cunostintelor. Stimularea implicarii, comunicarii si colabordrii intre parinti si copii prin stimularea satisfactiilor
ambelor parti generate de rezultatele inregistrate. Cresterea stimei de sine si imbunatatirea imaginii de sine ca urmare a
activitatilor desfasurate si a responsabilizarii micutilor beneficiari in reusita lor.
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Probleme de implementare i provocari

Pe parcursul derularii programului ne-am confruntat cu problema legata de adaptarea si integrarea copiilor de varste mai mici in
ritmul de desfagurarea al activittilor. Solutia identificata a fost implicarea parintilor beneficiarilor in calitate de colaboratori astfel
incat am putut asigura o mai buna asistenta copiilor pe parcursul desfasurarii activitatilor.

Strategii, tactici si instrumente

Relatii eficiente cu partenerii si colaboratorii au fost esentiale in derularea activitatilor din program. Lucrul in echipa. Prin
combinarea cunostintelor si expertizei, am fost capabili s& transmitem copiilor cunostinte si abilitéti legate de lucrul eficient. Pe
parcursul derularii proiectului, echipa de implementare s-a intélnit sdptdménal pentru a se instrui i a pune la punct activitatile din
saptaména in urmatoare. Frecventa mare si constanta a intalnirilor si comunicarea permanentd intre membrii echipei au fost
elementele cheie, care au asigurat coeziunea si buna functionare a echipei.

Beneficii

Implementarea acestui program ofera beneficiarilor directi posibilitatea de externalizare a trairilor, de dezvoltare a unor abilitati
motrice de finete, de dezvoltare a gustului pentru frumos si estetic.

Beneficiarilor indirecti, parinti, le ofera posibilitatea de a fi implicati direct in derularea activitatilor din program, putand contribui
direct la progresele inregistrate de copii.

Programul a fost interesant si atractiv pentru toti cei implicati, mai ales pentru copii, care au devenit dornici sa invete la fiecare

intalnire ceva nou. El a avut un impact benefic asupra tuturor factorilor direct implicati. Munca intensa, utilizarea i aplicarea
tehnicilor noi, ritmul sustinut de lucru au constituit o provocare pentru toti factorii direct implicati.

Ce spun copii:

Copiii s-au simtit ca acasa, au fost bucurosi c& au fost parte a acestui program si mandri de realizarile lor. Unii dintre beneficiari
si-au exprimat dorinta de a mai participa inca o data la acest program. Ceea ce s-a i intdmplat pentru cétiva dintre ei.

117



Ce spun indrumatorii

Cadrele didactice de specialitate implicate au apreciat favorabil caracterul practic al formarii, diversitatea tehnicilor abordate,
mediul stimulant de invatare si climatul cald si prietenos oferit de biblioteca.

Ce spun parintii

Parintii au observat schimbarea in bine a copiilor in ceea ce priveste increderea de sine, adaptabilitatea, comunicarea i
relationarea. Au considerat ca dezvoltarea gustului pentru frumos este esentiala in dezvoltarea armonioasé a personalitatii.

Lectii invatate
Programul a reusit deoarece a pus biblioteca publica, parintii i scoala intr-o stransa legatura. Bibliotecari parinti si profesori care
lucreaza mpreund pentru a construi o relatie durabila bazata pe comunicare, pe schimb de experientd, inspiratie, implicare

activa si sprijin reciproc. Bibliotecarii au invatat s& lucreze impreuna centrati pe nevoia de formare specifica a beneficiarilor.

Sustenabilitate

Programul a atras un larg interes. Numeroase scoli bragovene, ca si bibliotecarii afiliati Casei Corpului Didactic si-au manifestat
interesul s& se implice Th program.
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4. SMS Prescolar

Introducere

Perioada prescolara este una dintre etapele de intensa dezvoltare psiho-motorie ce are loc sub presiunea structurilor sociale i
culturale, prin influentele massmediei si institutiilor pregcolare. Nevoia de joc si miscare este una dintre nevoile fundamentale ale
copilului prescolar, care o datd Implinita asigura pe langd o bund conditie fizica, dezvoltarea unui respect de sine ridicat,
dezvoltarea perseverentei, experimentarea colabordrii gi a tolerantei.

Sistemul roménesc de educatie prescolara include din punct de vedere organizatoric cregele, in care sunt cuprinsi copiii de la 0
la 3 ani si gradinitele de stat sau particulare, pentru copiii cu vérste de la 3 la 7 ani.

Din multiple cauze (numarul insuficient de locuri, costurile ridicate pentru frecventarea gradinitelor particulare, dorinta familiei de
a creste copilul in prima parte a copilariei alaturi de bunici) NU toti copiii de varsta prescolara fac parte din aceste doua sisteme,
iar cei care sunt parte a sistemului participd la activitati care sunt centrate in general pe dezvoltarea intelectuald, in defavoarea
dezvoltarii fizice (calitdti si deprinderi motrice), desi acestea sunt stréns interconectate.

Petrecerea timpului in fata televizorului/calculatorului, alimentatia de tip fastfood, abuzul de antibiotice, lipsa de timp a péarin'ilor
pentru miscare in aer liber, costurile ridicate in centrele specializate, lipsa unei culturi a miscarii, ca si oferta extrem de redusa de
programe educationale pentru miscare constituie o motivatie puternica pentru interventia bibliotecii prin oferirea unui serviciu
care s& echilibreze aceasta situatie.

SMS Prescolar este un program adresat copiilor cu varste cuprinse ntre 3 i 7 ani, care isi propune sa contribuie la formarea
obisnuintei de a practica sistematic exercitiul fizic, la educarea interesului si a dragostei pentru miscare, ca premise ale cregterii
si dezvoltarii armonioase in continuare si pentru mentinerea unei stari optime de séanétate, intr-un mod inovator. Folosind metoda
Jeamning by doing”, biblioteca poate oferi copiilor toate informafiile necesare pentru dezvoltarea gradului de coordonare a
miscarilor si a abilitatilor motorii critice, intr-un mod ludic, amuzant. Péarintii au ocazia de a vedea rezultate concrete, pentru a
constientiza importanta miscarii in viata copiilor si a invéta totodaté cum sa se joace cu ei, astfel incat sa contribuie in mod direct
in procesul de dezvoltare al copiilor si sa-i ajute s se integreze mai bine in mediul natural si social. Comunitatea va avea o
generatie urmatoare mai sanatoasa, care intelege beneficiile practicarii regulate a sportului si exercitilor fizice, pregatita pentru a
transmite si consolida o culturd a migcarii.

Punerea in practica a acestui program nu necesitd resurse costisitoare si nici cunostinte a caror achizitionare s& se faca pe
perioade de timp Tndelungate pentru bibliotecarii implicati. Echipamentele care asigura suportul pentru activitati pot fi
imprumutate (mingi, cercuri, corzi, tobogan) sau realizate de catre bibliotecari (plasa de catarare, traseu cu obstacole, saltea), iar
activitatile pot fi conduse de bibliotecari asistati de un profesor de sport, in cazul in care nu exista posibilitatea ca acesta sa
conduca activitatile in totalitate.

4.1. Prezentarea programului

Scopul noului serviciu este de a promova un stil de viaté sénétos pentru copii, printr-un program comun, care combina activitatile
practice pentru copiii cu varsta intre 3 si 7 ani cu dezvoltarea de cunostinte si competente in randul parintilor si educatorilor lor.

Proiectul va facilita accesul liber la informatii cu privire la modul de a incuraja un stil de viata sénétos in randul copiilor mici si va
corecta comportamentele negative cauzate de lipsa de informatii, atitudini negative fatd de activitétile fizice sau stiluri de viata
nesanatoase.

Obiectivele proiectului:

e 53 proiecteze si sa implementeze un program de bibliotecd permanent axat pe comportamente sanatoase si pe
activitatii fizice pentru copiii cu varsta intre 3 si 7 ani;

e 53 creeze continut, s&- promoveze si sa transfere cunostintele privind metodele de educatie pentru o dezvoltare
sanatoasa pentru copiii cu varste intre 3 si 7 ani in randul adultilor direct responsabili de educatie: parinti si educatori
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Resurse necesare:
1. Umane: un bibliotecar formator, 3 bibliotecari asistenti

2. Materiale:

e echipamente: reportofon, aparat foto, HDD extern, echipament videoconferinta, laptop, videoproiector, scanner,
imprimanta, minge de sarit cu maner, cercuri 50 cm, coarda de sarit, trambulina, structura modulara mica, mingi
cauciuc $i plug, tobogan, covor exercitii

o spatiu: sala pentru activitati

e consumabile: markere, tonner, carton, hartie xerox, materiale igienico-sanitare

3. Timp: 9 luni (identificarea resurselor necesare — 1 saptdmand, incheierea parteneriatelor — 2 saptdmani, pregatirea
materialelor de promovare si promovarea in randul comunitatii — 2 saptamani, stabilirea calendarului activitatilor si realizarea
materialelor — 2 saptamani, instruirea resurselor umane — 1 saptdmana, inscrierea copiilor in cele 12 serii — 2 saptamani,
desfasurarea activitdtilor, durata unei serii 0 s&ptamana, 15 copii pe serie — 12 saptdmani, evaluarea programului — 2 saptdmani)

Indicatori:

1. cantitativi: 10 grupe de copii cu varste cuprinse intre 3 si 7, 150 de participanti (15/grup), 50 de ore de activitati de educatie
fizica/grup, cu un total de 500 de ore, 2 ateliere de lucru pentru périnti, 100 de parinti participanti la ateliere de lucru, 2
ateliere de lucru on-line pentru educatori, 20 de educatori informati, 10 parteneriate cu gradinite, 10 prezentari pentru parinti
si educatori

2. calitativi: 70% dintre copiii prescolari sa Tsi insuseasca si sa isi perfectioneze abilitatile motorii de baza, 70% dintre copiii
prescolari sa continue sa practice miscare in mod regulat, 70% dintre copiii prescolari sa fie capabili sa aplice normele de
igiend a efortului fizic, 70% dintre périntii care participa la prezentéri sa isi imbunatateasca cunostintele cu privire la
modalitatea de a avea un stil de viatd sanatos, s& isi imbunatateasca atitudinea fatd de miscare si exercitiul fizic, s&
dobandeasca noi competente, 50% din educatori sa utilizeze noi metode la clasa, 50% dintre familiile beneficiarilor directi
sa fie capabili sa foloseasca tehnici de prevenire, un grup de sprijin parinti-educatori care sa promoveze importanta
educatiei pentru un stil de viata sanatos.

4.2. Fazele de implementare

o Identificarea/achizitionarea resurselor necesare — 1 saptaména

¢ Reamenajarea spatiului — 2 saptamani

o Pregatirea materialelor de promovare si promovarea in rindul comunitatii — 2 saptamani
e Inscrierea copiilor in cele 10 serii — 2 saptamani

o Desfagurarea activitatilor — 10 saptamani

e Monitorizarea proiectului — permanent

Identificarea/achizitionarea resurselor necesare

Pe baza programului de activitdti propus, impreuna cu profesorul de educatie fizica, bibliotecarii fac o evaluare a resurselor
existente si identifica resursele care trebuie procurate. Pentru echipamentele de care biblioteca nu dispune sau care nu pot fi
achizitionate (tobogan, trambulind, mingi, corzi, cercuri) se poate apela la ajutorul institutiilor de Tnvatdmant sau la ajutorul
périntilor, de la care se pot imprumuta pe perioada desfasurarii proiectului. De asemenea, cu ajutorul voluntarilor, parte din
echipamentele necesare pot fi confectionate (plase de cétérare, traseu cu obstacole, saltele).

120



Reamenajarea spatiului

Pentru ca programul se va desfasura zilnic, este bine ca acolo unde exista spatiul necesar sa se amenajeze o zona dedicaté
desfasurarii activitatilor fizice, care, in afara programului, s& fie disponibila pentru toti utilizatorii bibliotecii. Aici se poate instala
toboganul, trambulina, saltelele. La amenajarea spatiul pentru activitétile fizice trebuie sa se tina cont de cateva criterii: zona
trebuie sa fie sigura — in momentul in care copiii executa diferite exercitii s& nu se raneasca de rafturi, elemente de constructie
(coloane interioare), sa nu i deranjeze pe ceilalti utilizatori — nu avem un spatiu antifonat in biblioteca insé este evident cé nu
vom plasa echipemnetele in sala de lecturd sau pe holurile bibliotecii, ¢ci vom alege un spatiu in zona de joacd, acolo unde
zgomotul este permis. De asemenea, spatiul respectiv trebuie s& poata fi ugor de curatat si de aerisit.

Pregatirea materialelor de promovare si promovarea in randul comunitatii

Materialele de promovare trebuie concepute diferentiat, in functie de grupurile tinta cérora se adreseaza si trebuie sa acopere
intreaga perioada de derulare a programului (la inceput, pe parcurs si la finalul programului). Astfel, pentru educatori si parinti se
pot utiliza afise si fluturagi, pentru bibliotecile scolare si ong-urile cu activitate in domeniu va fi creat un material de prezentare
mai amplu. Pentru mass media se poate redacta un comunicat de presa, iar in localitatile mari se poate organiza chiar o
conferinta de presa. Publicul larg va fi informat si prin posturi pe blogul, pagina de facebook, contul de twitter al bibliotecii, blogul
Sectiei pentru Copii si Tineret.

Inscrierea copiilor in cele 10 serii

Inscrierea copiilor in program se face cu acordul parintelui sau a tutorelui legal si se realizeaza pe baza urméatoarelor
documente:

fisa de inscriere (anexa 27)

conventie parinti (anexa 28)

copii dupa buletinele parintilor/tutorilor

copie dupa buletinul persoanei insotitoare (unde este cazul)

copie dupa certificatul de nastere al copilului

adeverinta de la medicul de familie din care sa rezulte ca pregcolarul este « clinic sanatos »

Pentru a veni in sprijinul parintilor ocupati, inscrierea se poate face atét la sediul bibliotecii, cat si virtual prin trimiterea
documentelor necesare prin email. De asemenea, pentru a usura misiunea périntilor in intocmirea dosarului, copiile dupa
documentele necesare inscrierii in program pot fi realizate prin scanare la biblioteca.

Desfagurarea activitatilor

Principalele activitati ale serviciului includ un program de educatie fizica pentru copii si un pachet educational pentru parinti i
educatori, care vizeaza transferul de cunostinte legate de importanta activitétii fizice in viata copilului si a metodelor de a
incorpora exercitiile fizice in rutina de zi cu zi a copiilor prin mijloace creative.

Fiecare grupa de copii, alcatuitd din maximum 15 persoane, participa la 27 de sesiuni de instruire cu durata de 1h30 si la un
eveniment comun cu durata a 4h. Grupele participa la program de trei ori pe saptdmana (luni-mircuri-vineri sau marti-joi-
s&mbata), timp n care se incearca dezvoltarea si exersarea aptitudinilor locomotorii, aptitudinilor pentru mentinerea echilibrului
si aptitudinilor de manevrare conform planului de activitéti (anexa 29).

n momentul in care grupele formate au incheiat programul, se poate organiza un eveniment comun care sa includa sesiuni
demonstrative realizate de copii, 0 ,conferinte de presa’, in care atat copii, cat si parintii $i educatorii acestora sa povesteasca
despre beneficiile acestui nou serviciu oferit de biblioteca si o competitie sportiva care are si rol de evaluare a aptitudinilor
dobandite de copii pe parcursul programului. Evenimentul se incheie cu o festivitate de premiere in care se pot acorda diplome

(anexa 32) si eventual premii.
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Pentru parinti si educatori se vor organiza ateliere a caror tematica sa incurajeze un stil de viata sanatos in randul copiilor mici,
sa corecteze comportamentele si atitudinile negative fata de activitatile fizice. Tematica atelierelor: ,Beneficiile activitétii fizice”,
,otrategii pentru a promova dezvoltarea competentelor fizice”, ,Exemple de activitati fizice.Jocuri”.

4.3. Monitorizarea si evaluarea proiectului

prezentei intr-un caiet de evidentd; intocmirea rapoartelor de activitate. Evaluarea activitatilor ce includ componenta fizica si
psihosociald vizeaza schimbari comportamentale, atitudinale si se efectueaza prin aplicarea grilda de monitorizare a
competentelor psihosociale (anexa 30). Totodatd, ea va fi realizata si in baza observatiilor realizate de conducatorii activitétilor,
ale copiilor (discutie liberd) si ale parintilor (anexa 31). Evaluarea proiectului va urméri atét indicatori cantitativi (numar de
activitati, resurse, participanti) cat si pe cei calitativi (conditia fizica, colaborare, interactiune).

Monitorizarea si evaluarea proiectului vor fi realizate de coordonator impreuna cu profesorul de educatie fizica si medicul
pediatru.

Materiale suport

o  Fisa de inscriere (anexa 27)
Conventie parinti (anexa 28)
Planul de activitati (anexa 29)
Fisa evaluare (anexa 30)
Feed-back périnti (anexa 31)
Diploma (anexa 32)
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Anexa 27 Figa de inscriere
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Anexa 28 Conventie parinti
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Anexa 29 Planul de activitati

AVITIOUI UGILGE , QU GHYAHT | \UPHUL GUUIUGT ILEL

A2: Activitatea 2

« Invatarea alergarii cu pendularea gambei inapoi si
ridicarea genunchiului sus la piept Joc: ,Berzele
grabite”

« Invatarea alergarii organizate in diferite direcji cu opriri,
porniri si intoarceri la semnal. Joc : Sarpele” ,Pésarelele
si colivia”

« Invatarea alergarii cu ocoliri si pasiri peste obstacole,
Joc: ,Cursa cu obstacole”, ,Fugim prin padure”

Durata:

o saptamana

Resursele necesare:

Materiale: spatiu, scaunele,
cuburi, mingi

Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 2 bibliotecari, 3
voluntari

Timp: 3 sedinte a 1h30

Rezultate agteptate:

150 copii care executa corect si cu
usurinta miscarile invatate

A3: Activitatea 3

« Invatarea alergarii cu imprastiere si regrupare. Joc:
L,Cercurile olimpice”

« Invatarea sariturii libere de pe loc cu desprindere pe un
picior si pe doua picioare. Joc: Mingea sare”

« Invatarea sariturii cu deplasare pe un picior si pe ambele
picioare, inainte-inapoi, dreapta-stanga. Joc: ,Sari din
cerc in cerc”

Resursele necesare:

Materiale: spatiu, cercuri, mingi
Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 2 bibliotecari, 3
voluntari

Timp: 3 sedinte a 1h30

Rezultate asteptate:

150 copii care executd corect si cu
usurinta miscarile invatate

A4: Activitatea 4

« Invatarea sariturii in addncime(40-50m). Joc: Barza si
broscutele”

« Invatarea sariturii in inltime pentru atingerea unui corp

Resursele necesare:

Materiale:  spatiu, structura
modulard

Rezultate agteptate:

150 copii care executd corect si cu
usurinta miscarile invafate

126



LY. T UIe

AGB: Activitatea 6

o Exercitii pentru invatarea prizei la obiect (apucarea,
tinerea transmiterea i lansarea obiectului). Joc:
Loveste popicele”, ,Cine prinde mingea”

« Invatarea aruncarii mingii cu dous maini sus, jos,
inainte, inapoi. Joc: ,Mingea calatoare”, ,Cine arunca
mai departe”

« Invatarea aruncarii cu o mana de la umar, de pe loc la
distanta si la tinta fixa. Joc: ,Cel mai bun {intas”

Durata:

o0 saptamana

Resursele necesare:

Materiale: spatiu, popice, mingi,
panouri pluta

Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 2 bibliotecari,
3voluntari

Timp: 3 sedinte a 1h30

Rezultate asteptate:

150 copii care executd corect si cu
usurinta miscarile invatate

AT: Activitatea 7

« invatarea mersului in echilibru pe o linie trasata pe sol
cu mainile in diferite pozifii Joc:"Mica balerinad”,
JAcrobatul”

« Invatarea mersului in echilibru pe banca cu mainile in
diferite pozitji. Joc: ,Avionul”, ,Cu coguletul pe punte”

« invatarea tararii pe genunchi si palme. Joc: Ursul prin
poiana”, ,Soriceii i pisica”

Durata:

o0 saptamana

Resursele necesare:

Materiale: spatiu, coarda,
Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 2 bibliotecari,
3voluntari

Timp: 3 sedinte a 1h30

Rezultate asteptate:

150 copii care executd corect si cu
usurinta miscarile invatate
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Joc: ,Camionul defect”, ,Ducem caruful cu fructe”.

« Tnvatarea unor exercitii de citarare si coborare la scard
fixa. Joc: Ursuletul se urca la miere”, ,Soparla prin
padure”

« Invatarea deprinderii de a transporta individual sau in
grup anumite obiecte. Joc: Ne mutam”, ,Ducem copilul”,
,Gradinarii uda florile”

o0 séptdména

Materiale: spatiu, structurd
modulara scaunele, mingi,
coarda, cercuri,

Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 2 bibliotecari,
3voluntari

Timp: 3 sedinte a 1h30

150 copii care executa corect si cu
usurinta miscarile invatate

A10: Activitatea 10

« invatarea unor pasi de dans. Joc : Alunelul” ,Rata”

« Tnvatarea unor exercitii din gimnastica ritmica cu corda
si cercul. Joc:Dansul florilor”.

« Invatarea unor exercitii din gimnastica ritmicé cu
baloane. Joc: ,Dansul florilor”

Resursele necesare:

Materiale: spatiu, structura
modulara scaunele, mingi,
coarda, cercuri,

Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 2 bibliotecari,
Jvoluntari

Timp: 3 sedinte a 1h30

Rezultate asteptate:

150 copii care executa corect si cu
usurintd miscarile invatate

A11: Activitatea 11
Organizare eveniment final program. Concurs stafet3 si
exercitii de catarare si coborare pe aparate improvizate

Resursele necesare:

Materiale: spatiu, structura
modulara scaunele, mingi,
coarda, cercuri,

Umane: 1 instructor ed. fizica, 1
cadru medical, 4 bibliotecari, 6

Rezultate asteptate:

30 concurenti
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Anexa 30 Figa evaluare
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Anexa 31 Feed-back parinti
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Anexa 32 Diploma

4.4. Studiu de caz

Introducere

Nevoia de joc si miscare este una dintre nevoile fundamentale ale copilului prescolar. Exercitiul fizic stimuleaza respiratia i
circulatia sanguind, aducand multiple beneficii dezvoltérii fizice si psihice a copiilor. Pe langé o buna conditie fizica, acestia
dezvolta un respect de sine ridicat, sunt mai perseverenti, experimenteaza colaborarea, toleranta.

Programul

SMS Prescolar este un program adresat copiilor intre 3 gi 7 ani, prin care ne-am propus sa contribuim la formarea obignuintei
de a practica sistematic exercitiul fizic, la educarea interesului si a dragostei pentru miscare, ca premise ale cresterii si dezvoltarii
armonioase in continuare $i pentru mentinerea unei stari optime de sanatate. Obiectivele propuse:

e 53 proiecteze si sa implementeze un program de bibliotecd permanent axat pe comportamente sanatoase si pe
activitatii fizice pentru 150 de copii cu vérsta intre 3 si 7 ani;

e 54 creeze continut, s&- promoveze si sa transfere cunostintele privind metodele de educatie pentru o dezvoltare
sanatoasa pentru copiii intre 3 si 7 ani in rdndul a 320 adulti direct responsabili de educatie, parinti si educatori din
gradinitele din Bragov
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Rezultate asteptate versus realizari

Rezultatele asteptate: 150 de copii participanti la program, 2 ateliere pentru parinti, 2 sesiuni online pentru educatori, 2 ateliere,
2 sesiuni demonstrative si 2 sesiuni online pentru bibliotecari, 10 parteneriate cu gradinitele din Bragov, o brogurd pentru
parintiss, o colectie online de materiale video pentru parintis®.

In realitate, numarul de parteneriate incheiat cu gradinitele a fost dublu (25 de parteneriate), am organizat mai multe intlniri de
informare si diseminare decat cele prevazute initial (3 ateliere si 2 sesiuni demonstrative la Brasov, 5 in taré — Braila, Bucuresti,
Craiova, Pitesti, Sibiu si 2 in stréinatate Bulgaria si Grecia). In afara acestor rezultate am reusit s& cre&m si un site0 pe care sa
reunim toate aceste resurse dedicate périntilor si educatorilor, o pagina de facebooks!, pe care intentionam sa o promovam
astfel incét ea sa devina o plaforméa de dialog pentru parinti si educatori pe tema educatiei pentru un mod de viata sénétos.

Probleme de implementare i provocari

Principala problema cu care ne-am confruntat a fost legaté de achizitii. Nu am stiut initial c& banii din grant vor intra in transe,
astfel ca la realizarea bugetului proiectului nu am luat in calcul ordinea de efectuare a achizitiilor, fapt care a dus la intérzieri in
ceea ce proveste organizarea sesiunilor online. Echipamentele achizitionate prin program au fost extrem de scumpe (structura
modulara si echipamentul video) si neexistand multi furnizori.pe piata, o mare parte din timpul alocat altor activitéti a fost dedicat
gasirii furnizorilor gi efectuérii achizitiilor.

Una dintre provocari a fost organizarea in doua intélniri distincte a atelierelor i sesiunilor demonstrative dedicate bibliotecarilor,
fapt care a insemnat un volum de munca dublu pentru organizarea acestor intélniri.

Strategii, tactici si instrumente

Relatiile excelente cu partenerii si colaboratorii, Club Scolar Sportiv Bragovia, doamna doctor Daniela Ciorici, Inspectoratul
Scolar Judetean Brasov, gradinitele partenere, au facut ca cel putin din punct de vedere al activitétilor dedicate copiilor sa nu fie
absolut niciun fel de problema, totul s-a desfasurat in cele mai bune conditii si conform graficului stabilit initial.

Lucrul in echipa. Prin combinarea cunostintelor si expertizei, am fost capabili s& transmitem copiilor cunostinte si abilitéti legate
de un mod de viaté sanatos. Pe parcursul derularii proiectului, echipa de implementare s-a intainit sdptdménal pentru a se instrui
si a pune la punct activitatile din sdptdména in urmatoare. Frecventa mare i constanta a intéinirilor $i comunicarea permanenta
intre membrii echipei au fost elementele cheie, care au asigurat coeziunea si buna functionare a echipei.

Beneficii

La sfarsitul programului SMS Prescolar, in cadrul ultimului eveniment organizat, copiii, parintii, bunicii, profesorii de educatie
fizica, doamna doctor i bibliotecarii, cu totii au declarat ca au invatat lucruri noi, ca s-au simtit minunat si c& sunt gata sa o ia de
la capat. Pe timpul evenimentului, copiii au avut de parcurs un traseu cu obstacole care a solicitat executarea migcarilor invatate.
Copiii au executat miscarile corect, au raspuns la comenzile domnilor profesori, care au inclus termeni de specialitate pe care
copiii i-au inteles cu usurinta si au executat miscarile fara probleme, fapt care a dovedit ca la sfarsitul programului nu au
dobandit doar abilitati fizice noi, ci si un vocabular mai bogat. La sfarsitul competitiei copiii au primit diplome i premii. Atét ei cét
si parintii au fost extrem de incantati si de mandri de performantele lor.

Ce spun copiii

Copiii s-au simtit ca acasé, au fost bucurosi ¢a au luat parte la acest program si au fostmandri de realizarile lor. intrebarea
predominanta a fost : « Cand se reia programul ? »

%8 http://smsprescolarro.weebly.com/uploads/7/4/1/8/7418386/brosura_parintilor.pdf
5 http://smsprescolarro.weebly.com/colec355ie-video.html

60 http://smsprescolarro.weebly.com/

6t https://www.facebook.com/smsprescolar?ref=hl
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Ce spun indrumatorii

Cadrele didactice de specialitate implicate au apreciat favorabil initiativa bibliotecii de a oferi un astfel de program. A fost
neasteptat pentru ei, nu s-ar fi gandit ca o astfel de colaborare este posibila si au apreciat mediul stimulant de invatare si climatul
cald si prietenos oferit de biblioteca.

Ce spun parintii

Pe  parcursul  desfasurdrii
programului  si  in  cadrul
atelierelor destinate parintilor
au fost colectate opinille si
sugestile parintilor, iar la
sfarsitul fiecarei grupe parintii
au completat un formular de
feedback (anexa 31).

Ca urmare a participarii la

ateliere au propus si alte

tematici: Cum alegem sportul

potrivit pentru copilul nostru ?

Eventual consiliere functie de

modul in care este dezvoltat

copilul. Au apreciat foarte mult

parteneriatul cu profesorii de

educatie fizica. Au avut mai

multd incredere in program si

au primit foarte pozitiv toate

recomandarile  facute  de

doamna doctor. Recomandarile

parintilor au facut referire la durata programului (s& se intinda@ pe un interval mai mare de timp). Au existat parinti care au decis,
la solicitarea copilului, de a incepe un sport de performanta (gimnastica ritmicd) si sugestia pentru noi de a specializa programul
in sensul de a initia copiii in anumite sporturi (tenis, baschet etc)

Faptul c& bibliotecarele au incheiat fiecare sesiune de exercitii fizice cu lecturarea unei povesti care a avut ca subiect migcarea
sau alimentatia a fost foarte apreciat de parinti, copiii au avut timp sa-si traga sufletul si au ascultat mai atent ca niciodata
povestea.

Lectii invatate

Studierea cu mai multd atentie a conditiilor impuse de finantator si colaborare mai stransa cu compartimentul financiar al
bibliotecii pentru gasirea in timp util a solutiilor pentru indeplinirea conditiilor i respectarea angajamentelor. O mai mare atentie
acordata procesului de planificare si asigurarea unei marje de timp suficiente pentru derularea tuturor activitatilor. Limitarea
numarului de obiective propuse functie de timpul avut la dispozitie pentru implementare.

Sustenabilitate
Programul s-a bucurat de aprecierea tuturor participantilor si este unul solicitat in continuare. El a intrat in oferta de servicii a
bibliotecii si se va derula in mod organizat, in aceeasi forma, pe perioada vacantelor si in forma adaptata la solicitari pe tot

parcursul anului, echipamentele fiind la dispozitia tuturor utilizatorilor nostri. Asistenta si indrumarea in folosirea echipamentelor
va fi asigurata de bibliotecarii sectiei.
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Publicatii periodice de specialitate

Australian Library Journal http://www.tandfonline.com/toc/ualj20/current#.UbSoXNjOX3w
Incite http://www.alia.org.au/publications-and-news/incite

Computers in Libraries http://www.infotoday.com/cilmag/default.shtml

American Libraries Magazine http://www.americanlibrariesmagazine.org/

Biblioteca http://www.bibnat.ro/Arhiva-s231-ro.htm

Bibliomagazin http://www.anbpr.org.ro/index.php/publicatii/bibliomagazin

Bibliotheque(s) http://www.abf.asso.fr/publications

BBF — http:/bbf.enssib.fr/

Feliciter http://www.cla.ca/AM/Template.cfm?Section=Feliciterl

La Revue des livres pour enfants
http://lajoieparleslivres.bnf.frimasc/portal.asp?INSTANCE=JOIE&PORTAL_ID=HTML.xmI&URL=integration/JOIE/statique/pages/
06_revues _en_ligne/061_ripe/Presentation_rlpe.htm

Library Leadership &Management http://journals.tdl.org/lim/index.php/lim

Library Journal http:/lj.libraryjournal.com/

Public Libraries Magazine http://publiclibrariesonline.org/magazine/

Reference & User Services Quarterly http://rusa.metapress.com/home/main.mpx

Resurse OA
Directory of Open Access Journal DOAJ http://www.doaj.org/?func=subject&cpid=129

Platforme elearning

Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching MERLOT
http://www.merlot.org/merlot/materials.htm?cateqory=2269&&

CORSERA https://www.coursera.org/courses?orderby=upcoming&cats=infotech

OPENUPED http://www.openuped.eu/

WEBJUNCTION http://www.webjunction.org/documents/webjunction/librarian-competencies-archived-webinars.html

Conferinte virtuale

LIBRARY 2.0 http://www.library20.com
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