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evaluare a activitatilor de
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Diana Avram, bibliotecar
Cristina Pop, bibliotecar
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Pasii urmariti in derularea proiectului pilot BC

“Clubul lecturii de vacanta”

1. Realizarea matricii de impact

!

2. Stabilirea unui model logic

!

3. Selectarea indicatorilor

!

4. Alegerea metodelor de evaluare

}

5. Analizarea rezultatelor calitative

!

6. Interpretarea si prezentarea concluziilor
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1. Realizarea matricii de impact

Biblioteca Judeteana

J{)ﬂauian Goga
Clu)

Grupurile de
utilizatori:

Proiecte: l

—_—

Copii cu varsta
cuprinsa intre 3-6
ani

Copii cu varsta
cuprinsa intre 7-10
ani

Copii cu varsta
cuprinsa intre 10-12
ani

Copii cu varsta
cuprinsa intre 12-14
ani

“Hai sa fim
prieteni”

“Tainele
anotimpurilor”

“Impreuna sa
ocrotim natura”

“Cu cartea la cei
mici”

“Educatie prin
lectura”

“Cu Martinica la
biblioteca”

“Sa invatam
impreuna istoria”

“Mari civilizatii ale
lumii”

“Clubul lecturii de
vacanta”

X
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2. Stabilirea unui model logic

@T'TL,G

Cerintele proiectului pilot:

Aplicarea modelului “Rezultatelor invatarii Standard”

Atragerea spre biblioteca a copiilor pentru a le oferi un alt
mod de a-si petrece vacanta - invatand prin lectura si joaca

Acumularea de noi cunostinte
Dezvoltarea imaginatiei si a creativitatii
Relaxare

Socializare

Cresterea increderii in sine

Resursele umane si materiale implicate:

Realizatorii proiectului - Diana Avram si Cristina Pop
Materiale folosite: hartie, creioane colorate, lipici
Resurse - carti, internet, DVD-uri, calculatoare
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2. Stabilirea unui model logic

B C
(/Er.hl oteca Judeteana

Octavian Goga

Activitatile

Rezultate cantitative

Rezultate calitative

@T'TL,G

,Basmele popoarelor” (lectura individuala)
,oa radem cu...” (lectura colectiva, joc de rol)

,Povestea draga a copilariei mele” (lectura individuala, expunerea si
ilustrarea povestii)

,2Jniversul poeziei — Eu si poetul meu preferat” (lectura individuala, creatie)
»oda invatam din fabule...”(lectura colectiva, creatie)

,Cel mai iubit roman de vacanta” (lectura individuala, dezbateri pe marginea
romanului citit - argumente pro si contra, masti, afise)

Numar copii participanti: 16

Numar intalniri:10

Chestionare completate: 96

Program zilnic de desfasurare: 13-15

Perioada de desfasurare: 2 saptamani (04.08.2008 -15.08.2008)
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. Selectarea indicatorilor

B C
(/Ezhl oteca Judeteana

Octavian Goga
Clu)

S-au selectat indicatorii care sa fie
folositi pentru fiecare aspect din
“Rezultatele Invatarii Standard” :

Indicatorii de la 1-5 unde:
* 1 -insuficient
» 2 — suficient

e 3-—bine
* 4 —foarte bine
 5-excelent

Indicatorii trebuie sa fie:
* Usor de utilizat
* Relevanti pentru rezultate
« Sa furnizeze rezultate clare

 Importanti in diseminarea
rezultatelor

@T'TL,G

“Rezultatele invatarii Standard”

Aspecte urmarite

Indicatori

imbogatirea
cunostintelor si
imbunatatirea
intelegerii

Abilitati

Schimbarea atitudinilor
si valorilor

Amuzament
Inspiratie
Creativitate

Schimbarea
comportamentului si
observarea progresului

o
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Biblioteca Judeteana

4. Alegerea metodelor de evaluare

Metodele de evaluare au fost alese in functie de indicatorii stabiliti anterior

« Chestionarul — mod de evaluare ce contine opinii ale subiectilor (copiii
participanti) despre activitatile care s-au desfasurat in cadrul proiectului
pilot.

« Carduri pentru comentarii - biletele colorate pe care copiii au scris parerile
lor despre activitati, invataturile desprinse din lecturi, propuneri si sugestii.

« Observarea directa — o privire de ansamblu asupra activitatilor

e
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Chestionar si card de comentarii

B C
Biblioteca Judeteana

Octavian Goga
Clu)

Nume si prenume:
Varsta:

Chestionar 5
Activitatea “ Sa invatam din fabule...”

08.08.2008
1. Crezi ca te-ai descurcat sa compui o fabula dupa
un proverb dat?
. Insuficient
. Suficient
. Bine
. Foarte bine
. Excelent
2. . Ti-ar place sa citesti si alte fabule?
. Deloc
. Foarte putin
. Suficient
. Mult
. Foarte mult
3. Ti s-a parut amuzanta activitatea de azi?
. Deloc
. Nu prea
. Destul de amuzanta
. Amuzanta
. Foarte amuzanta
ENTITLE

Libraries

Card de comentarii

Mie mi-a placut cel mai mult la acest proiect,
faptul ca am facut afise si masti. Sunt
incantata ca mi-am facut si alti prieteni si
sper sa pot tine legatura cu ei. Mi-ar placea
sa mai vin sl anul viitor.

(o fetita participanta la
“Clubul lecturii de vacanta”)
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Modelul “Rezultatelor invatarii Standard” gandit de noi

B C
Biblioteca Judeteana

Octavian Goga
Clu)

Activitate Aspectele urmarite | intrebari din chestionare Punctaj Comentarii
obtinut pe o ale copiilor
scaladela1-5

“‘Basmele . imbogatirea *Ai reusit sa redai invataturile

popoarelor” cunostintelor si basmului citit?

imbunatatirea
intelegerii

“Povestea draga a | Il. Abilitati Crezi ca te-ai descurcat sa

copilariei mele” gasesti in biblioteca povestea
preferata?

“Cel mai iubit lll. Schimbarea *Doresti sa continui programul si

roman de atitudinilor si la anul?

vacanta” valorilor

“Sa invatam din

V. Amuzament

Vi s-a parut amuzanta aceasta

fabule” Inspiratie activitate?
Creativitate
“Cel mai iubit V. Schimbarea Crezi ca programul de vacanta
roman de comportamentului | te-a ajutata sa:
vacanta” $i observarea -S4 citesti mai multe carti.
progresului « Sa iti faci mai ugor prieteni.
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.8 C
Biblioteca Judeteana
Octavian Goga

Desfagurarea activitatilor si analizarea rezultatelor

Activitatea “Basmele popoarelor” (lectura individuala)

* Rezultate: redarea invataturilor
basmului citit.

* Aspectul de invatare urmarit:
imbogatirea cunostintelor si
imbunatatirea intelegerii.

* Metode de evaluare: chestionar si card
de comentarii.

« Punctajul obtinut pe baza completarii
chestionarului: 2.66. Pe scala de la 1-
5 participantii s-au apropiat de medie,
majoritatea reusind sa redea
invataturile basmului citit, activitatea
fiind cotata ca buna.
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Desfagurarea activitatilor si analizarea rezultatelor ~=

dﬁublmeca Judeteand
Octavian Goga

Activitatea “Sa radem cu...” (lectura colectiva, joc de rol)

Libraries
Lifelong Learning

pTITLG

Rezultate: evidentierea trasaturilor
pozitive si negative ale personajelor,
prin joc de rol.

Aspectul de invatare urmarit:
schimbarea atitudinilor si valorilor.

Metode de evaluare: chestionar.

Punctajul obtinut pe baza completarii
chestionarului: 4.87. Pe scalade la 1- 5
participantii s-au situat peste medie,
aproape de excelent, activitatea fiind
perceputa de catre copii ca fiind cea mai

relaxanta.
B
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B C
Biblioteca Judeteana

Desfasurarea activitatilor si analizarea rezultatelor “/fw

Activitatea “Povestea draga a copilariei
. Rezultate: gasirea in biblioteca a mele” (lectura individuala, expunerea i

povestii preferate, ilustrarea povestii  ilustrarea povestii)
coechipierului.

« Aspectele de invatare urmarite:
dobandirea de noi abilitati — orientarea
la raftul liber si ilustrarea povesti,
imbogatirea cunostintelor.

» Metode de evaluare: chestionar.

«  Punctajul obtinut pe baza completarii
chestionarului: 4.06. Pe scala de la 1-
5 participantii s-au situat peste medie,
dovedind astfel ca au dobandit noi
abilitati si si-au imbogatit cunostintele.

ENTITLE '
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.B C
(/Bubl oteca Judeteana

Desfasurarea activitatilor si analizarea rezultatelor &

Activitatea “Universul poeziei — Eu si poetul
meu preferat” (lectura individuala, creatie)

* Rezultate: familiarizarea cu poezia
romaneasca si crearea unei poezii proprii.

* Aspectele de invatare urmarite: imbogatirea
cunostintelor si stimularea creativitatii.

. Metode de evaluare: chestionar.

»  Punctajul obtinut pe baza completarii
chestionarului: 4.37. Pe scalade la 1- 5
participantii s-au situat peste medie,
aproape de excelent, dovedind astfel ca
si-au Tmbogatit cunostintele si ca au reusit
sa scrie o poezie proprie, devenind creativi.
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(/Bubl oteca Judeteana

Desfasurarea activitatilor si analizarea rezultatelor &

Activitatea “Sa invatam din fabule...” (lectura colectiva, creatie)

NI
kwﬂﬁ@ﬁ!@ﬁm gl | '
S _ - * Rezultate: stimularea inspiratiei,
18 79 p—— creativitatii si amuzametului.

« Aspectele de invatare urmarite:
amuzament, inspiratie, creativitate.

» Metode de evaluare: chestionar.

« Punctajul obtinut pe baza completarii
chestionarului: 4.73. Pe scala de la 1-
5 participantii s-au situat peste medie
aproape de excelent, activitatea fiind
considerata de copii cea mai reusita si
amuzanta.
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Desfagurarea activitatilor si analizarea rezultatelor ~=

(/Bubl oteca Judeteana
Octavian Goga

Activitatea “Cel mai iubit roman de vacanta” (lectura individuala,
dezbatere pe marginea romanului, realizarea de afise si masti)

Rezultate: dorinta copiilor de a mai
participa si anul viitor la un proiect
similar; cregterea gradului de incredere
in fortele proprii Si socializarea
acestora.

Aspectele de invatare urmarite:
schimbarea atitudinilor si valorilor;
schimbarea comportamentului gi
observarea progresului.

Metode de evaluare: chestionar si card
de comentarii

Punctajul obtinut pe baza completarii
chestionarului: 4.62. Pe scaladela 1- 5
participantii s-au situat peste medie
aproape de excelent, munca in echipa
ajutandu-i sa devina increzatori,
comunicativi si mai prietenosi.

e
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6. Prezentarea concluziilor s

- Validarea modelului “Rezultatelor invatarii Standard”
- imbogatirea cunostintelor copiilor

- Posibilitatea aplicarii modelului “Rezultatelor invatarii Standard” si la alte
proiecte cultural educative

* Receptivitatea si entuziasmul manifestat de copii

- Stimularea creativitatii si a imaginatiei copiilor

« Sociabilizarea si cresterea increderii in fortele proprii

- Schimbarea perceptiei copiilor fata de biblioteca si bibliotecar

» Eficacitatea muncii pe echipe

Necesitatea unui chestionar unic general valabil si anonim
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Biblioteca Judeteana

/.Importanta diseminarii rezultatelor

Promovarea modelului “Rezultatelor Invatarii Standard”
(GLOs)

Compararea cu alte metode de lucru

Imbunatatirea instrumentelor de lucru

Diversificarea si imbunatatirea serviciilor oferite utilizatorilor

Atragerea de noi parteneri
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Biblioteca Judeteana

Va multumim pentru atentia acordata!

Bibliotecari:
Diana Avram

avram_diana@bijc.ro
Cristina Pop

pop_cristina@bjc.ro
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