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1.     Introducere: de ce un makerspace în
bibliotecă publică?

• asumarea de către biblioteci a unui rol de centru comunitar 
destinat unor activități variate accesibile tuturor, fără 
discriminare

• contribuie la formarea unor competențe și abilități absolut
indispensabile oricărui individ al secolului XXI: rezolvarea
problemelor complexe, gândirea critică, creativitatea, 
managementul resurselor umane, inteligența emoțională, 
judecarea și luarea deciziilor, orientarea socio-profesională, 
negocierea și flexibilitatea cognitivă

• au un spectru mai larg de utilizatori și capacitatea de a crea 
spații care să răspundă nevoilor comunităților lor



A îNVĂȚA PRIN A FACE

un loc în care învățarea informală, colaborativă și 
descoperirea au loc prin crearea practică (IFLA)

2.   Definire makerspace

un loc în care oamenii se adună pentru 
a crea lucruri

facilitează atât creația analogică (low-tech), cât 
și pe cea digitală (high tech)



permanent

3.  Tipuri de makerspace-uri

pop-up

MAKERSPACE

mobil



4.   Tehnologii prezente în makerspace-uri 
din întreaga lume

Top 10 tehnologii/ activități raportate în makerspace-uri din biblioteci 
din întreaga lume

McDonald, John D.; 
Levine-Clark, 

Michael. 
Encyclopedia of 

library and 
information 

sciences: Vol.5: 
From: Library 
science in the 
United States: 

early history to: 
Philosophy of 
science. Boca 

Raton; London; 
New York: CRC 

Press, 2018, XLVII, 
p. 2909-3636.



5.   Tipuri de echipamente

Marie Keen Shaw, 
Using Technology 

in the Library 
Workplace: an 

Introduction for 
Support Staff 

(Lanham: 
Rowman & 
Littlefield, 

[2021]), 132.



6.  Proiecte și programe

„cei 
patru 

P”

Proiectele sunt suficient 
de ample încât să permită 
personalizarea și 
creativitatea.

PROJECTS

PASSIONS

PEERS

PLAY

Colegii lucrează într-un 
mediu colaborativ în care 
învață unii de la alții.

Pasiunea și motivația 
stimulează utilizatorul să 
ducă proiectul la bun 
sfârșit. 

Jocul face ca învățarea 
să fie distractivă, lipsită 
de teama de a face 
greșeli.



BIBLIOTECARUL

adaptabilitate

abilitatea de 
multitasking

flexibilitate

creativitate

7.  Personalul

CREATOR/ 
PREZENTATOR

FACILITATOR



Sarcina noastră nu este de a construi o bibliotecă mai 
bună, ci de a găsi cel mai bun mod de a ne folosi 

abilitățile și talentele pentru a promova obiectivele 
comunităților noastre. Uneori aceasta înseamnă că 

vom face genul de lucruri pe care oamenii le asociază 
cu bibliotecile. Alteori înseamnă că vom înceta să mai 

facem astfel de lucruri. Iar alteori înseamnă că vom 
face lucruri pe care nimeni nu le-a asociat vreodată cu 

o bibliotecă.

T. Scott Plutchak

”



Makerspace

conexiuni curriculare

a crea și co-crea
a rezolva probleme

a face lucruri

spațiu



• Makerspace-uri digitale
• Makerspace-uri non-digitale

Exemple de activități de tip makerspace 
în Biblioteca Județeană „Octavian Goga” Cluj



Exemple Makerspace-uri digitale

• Atelier de imprimare 3D 
• ALL DIGITAL WEEKS, campanie

anuală de educație și incluziune
digitală: Știința distractivă

• eGraphic Club



Atelier 
de 
i

m
p
r
i

m
a
r
e

3D 



ALL 
D
I
G
I
T
A
L 

WEEKS



e 
G
R
A
P
H
I
C 

Club



Exemple Makerspace-uri non-digitale

• LEGO Club pentru întreaga familie
• Ateliere de creație manuală
• Creative Teens
• Grup de croșetat
• Grădina micilor cititori
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Finanțat de Uniunea Europeană. 
Punctele de vedere și opiniile exprimate 

aparțin, însă, exclusiv autorilor și nu reflectă 
neapărat punctele de vedere și opiniile 

Uniunii Europene sau ale ANPCDEFP. Nici 
Uniunea Europeană și nici ANPCDEFP nu pot 
fi considerate răspunzătoare pentru acestea.



Vă mulțumim!

aura.campan@bjc.ro
mara.frent@bjc.ro


