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STEAM. Istoric si particularizari

- S'EM (200, initial SMET, National Science
Foundation, SUA) - abilitati convergente, din sfera
stiintelor exacte

« STEAM (2006, cercetdtoarea americand Georgette
Yakman) - abilitéti convergente + divergente (din
sfera artelor)

Variante recente:
« STREAM - accent pe literatie (“R” de la “reading”
o &4 eyge ”
si “wRiting”)
« STEAM-h - orientare inspre nevoile si problemele

Cofinantat de egvges f46 ege M
Uniunea Europeand actuale ale umanitatii (“humanities”)
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Educatia STEAM. Principii

tipul abordarii: integrativa, inter- si
transdisciplinara, incluziva
obiectiv: rezolvarea unei probleme din realitatea
imediata

° A VW ee A ~d . . v
metodologia invatdrii: invatare experientiala,

. b . . e ({4 ) e
practicq, interactiva, "hands-on", care apeleaza la
investigatie, cercetare, observatie, experiment,
joacd, imaginatie, gandire creativa si poate
include creatia/inventia/productia ca finalitate
dinamica procesului de invatare: lucrul in echipa,
comunicaread, cooperared, gasirea de solutii
Impreund
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Educatia STEAM. Competente

* de naturd cognitiva: capacitatea de gandire avansata,
gandire abstractd, gandire criticd, creativitate,
capacitatea de a rezolva probleme, capacitatea de a
stabili scopuri si de a lua decizii

de naturd infrapersonala: invatare autonomd,
automotivatie, perseverentaq, rezilienta emotionala
de natura relationala si sociala: capacitatea de a
comunica si coopera, capacitatea de a intelege
perspectivele altora, constientizare civica, spirit de
initiativa si antreprenoriat

cele , 4C" ale secolului XXI (Collaboration, Creativity,

Cofinantat de
T eseweall Critical Thinking, Communication)
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Cele 8 competente-cheie

/' Science,

. technology,
engineering,

.\ mathematical =

Languages

Key
competences

Personal,
social and
learning

Cultural
awareness
and
expression
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Educatia STEAM. Beneficii

» dezvoltarea de competente “future-ready” si de noi
oportunitati in carierd

* generarea de solutii la problemele societatii actuale

* dezvoltarea de proiecte inovatoare pentru o viata
mai bunad

* Intdrirea legaturilor din comunitate

« echilibrul s&natdtii emotionale (curiozitatea,

placerea descoperirii, motivatia, entuziasmul,

gandirea pozitiva, increderea n sine, rezilienta,

empatia)

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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Cursul “STEAM in Classroom - Multiple Intelligences -
Microlearning - Gamification - CLIL -
Flipping Classrooms” (Glyfada, Grecia, 30.10-3.11.2023)

Metode educationale
« “Microlearning” - realizarea unor materiale digitale

concentrate, de dimensiuni reduse, in vederea
dobandirii de noi cunostinte

+ “Gamification” - initierea unei experiente de invatare
sub forma de joc, prin crearea de continut digital

« “Content Language Integrated Learning” - integrarea
unor termeni specifici temei investigate, provenind
dintr-o limba straina

« “Flipping Classrooms” - descoperirea pe cont propriu
a materialului de invatare, urmatd de aprofundarea

Cofinantat de . .
e sub coordonarea profesorului/lectorului
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Tipuri de activitati STEAM

* activitati cu resurse si instrumente de lucru accesibile: statii
de observare, proiecte stiintifice/creative, “make-and-
” o
take”, experimente

(https://www.youtube.com/@PetrosGeorgiakakis)

* activitati care necesité echipament tehnic/suport digital:
coding/robotica (platforma Sphero), jocuri educationale
digitale (sis’remul M), experiente interactive de tip
realitate virtualéd/augmentatd (utilizarea de ochelari VR,
aplicatia Google 3D, aplicatia Arloopa), imprimare 3D

(platforma Thingiverse), aplicatii de storytelling

(Plotagon), aplicatii pentru crearea unor jocuri (Gamilab)

Cofinantat de
Uniunea Europeana



https://www.youtube.com/@PetrosGeorgiakakis
https://sphero.com
https://www.playosmo.com/en-US/schools/
https://www.arloopa.com
https://www.thingiverse.com
https://www.plotagon.com
https://gamilab.com
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Activitati STEAM la

Biblioteca Judeteana

Octavian Goga” Cluj
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Clubul curiosilor ,,Ghidusel cel istetel”
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Clubul curiosilor
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Fii regizor cu Plotagon
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Ateliere de animatie cu Flipbook
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Tehnologie si creativitate
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Ce este GAVIFICATION?

« procesul de transformare a experientei de
invatare formala/informala/non-formala dintr-
0 activitate monotona intr-o experienta
Interactiva cu ajutorul mecanismelor din jocuri

~sau prin crearea de continut digital educativ

De ce este necesar procesul de GA'VIFICATION?

« pentru a face o activitate cat mai atractiva
pentru toate cele patru tipuri de jucatori

« pentru a stimula responsabilitatea propriei

traiectori educationale

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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Blogul copiilor - Timpul pentru quiz

Intre noi, copiii...

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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Gamification in cadrul clubului de invatare a
limbii engleze

What is the plural of child?

childrens

children
childes

childs

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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Gamification in cadrul clubului de invatare a
limbii coreene

L} - prezent

30t
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Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si

opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorilor si nu

reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii
Europene sau ale ANPCDEFP. Nici Uniunea Europeana si nici
ANPCDEFP nu pot fi considerate raspunzatoare pentru

acestea

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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Va multumim.
diana.pop@bjc.ro
marian.suciu@bjc.ro

Cofinantat de
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